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RESUMO: A inser¢do das tecnologias digitais no ensino da Matematica representa uma estratégia
pedagogica relevante para tornar as aulas mais dindmicas, interativas e contextualizadas, aproximando os
conteidos da realidade dos(as) estudantes. Este artigo discute as potencialidades e os desafios da
utilizacdo de recursos tecnoldgicos, como softwares educacionais, simuladores, aplicativos e plataformas
digitais, integrados a atividades praticas em sala de aula. Fundamentado em autores como Kenski, Moran,
Vygotsky e Borba, o estudo evidencia que o uso planejado e intencional da tecnologia favorece a
aprendizagem ativa, o pensamento critico, a visualizagdo de conceitos abstratos e o desenvolvimento de
competéncias essenciais ao século XXI. Além disso, destaca-se a necessidade de formacdo continuada de
professores(as), infraestrutura adequada e politicas publicas que garantam o acesso equitativo as
tecnologias ¢ promovam o letramento digital critico e a cidadania digital. Conclui-se que, embora existam
desafios como a precariedade estrutural, o despreparo docente e as desigualdades no acesso, a tecnologia,
quando integrada de forma critica e planejada, contribui para uma educag¢@o matematica mais inclusiva,
significativa e alinhada as demandas contemporaneas.
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ABSTRACT: The integration of digital technologies into Mathematics education represents a relevant
pedagogical strategy to make classes more dynamic, interactive, and contextualized, bringing the content
closer to students' realities. This article discusses the potential and challenges of using technological
resources—such as educational software, simulators, apps, and digital platforms—combined with
practical classroom activities. Based on authors such as Kenski, Moran, Vygotsky, and Borba, the study
highlights that the planned and intentional use of technology promotes active learning, critical thinking,
the visualization of abstract concepts, and the development of essential 21st-century skills. Furthermore,
the importance of continuous teacher training, adequate infrastructure, and public policies that ensure
equitable access to technology, promote critical digital literacy, and foster digital citizenship is
emphasized. The study concludes that despite existing challenges such as structural limitations, lack of
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teacher preparation, and inequalities in access, technology—when integrated critically and intentionally—
contributes to a more inclusive, meaningful, and contemporary Mathematics education.
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Mathematics Education; Digital Technologies; Active Learning; Digital Literacy; Educational Innovation;
Practical Activities; Teacher Training; Educational Inclusion; Critical Thinking.

INTRODUCAO

Nas ultimas décadas, a presenca das diversas formas de tecnologia na sociedade
tem transformado profundamente as formas de comunicagdo, do trabalho, da
aprendizagem e das interagdes sociais. No campo educacional, esse avango também
impde a perspectiva de novos desafios e oportunidades, especialmente no ensino da
Matematica, disciplina historicamente marcada por dificuldades de aprendizagem e pela
percepcao de uma disciplina que se apresenta com certo distanciamento da realidade dos
estudantes. Nesse cendrio, a insercao de tecnologias digitais no ambiente escolar surge
como uma ferramenta potente para dinamizar o processo de ensino e aprendizagem,

tornando-o mais atrativo, interativo e significativo.

A utilizagdo de recursos tecnoldgicos, como softwares educativos, aplicativos,
plataformas interativas e objetos digitais de aprendizagem, possibilita o
desenvolvimento de atividades praticas que promovem maior engajamento dos
estudantes e favorecem a construgdo do conhecimento matematico de forma dinamica e
contextualizada; onde quando bem planejadas e alinhadas aos objetivos pedagdgicos,
essas praticas podem contribuir para a superacdo de barreiras conceituais, facilitar a
visualizagao de conceitos abstratos e estimular o pensamento critico e a resolugdo de

problemas.

Diante disso, este artigo tem como objetivo discutir o papel da tecnologia no
ensino de Matematica a partir de atividades praticas em sala de aula, refletindo sobre
suas contribui¢des, potencialidades e desafios. Buscando, assim, analisar como a
mediacdo tecnologica pode favorecer uma aprendizagem mais ativa, colaborativa e

conectada as demandas contemporaneas da educagao basica.
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METODOLOGIA

Este estudo possui carater qualitativo, com enfoque descritivo e exploratorio,
baseado em levantamento bibliografico e andlise tedrica sobre o uso das tecnologias
digitais no ensino da Matematica. A pesquisa foi estruturada a partir de revisdo de
literatura, utilizando autores que discutem o papel das tecnologias na educacdo,
metodologias ativas, aprendizagem significativa e o letramento digital, como Kenski

(2012), Moran (2015), Borba e Penteado (2016), entre outros.

A analise baseou-se na identificacdo e reflexdo sobre as potencialidades e os
desafios da insercao de recursos tecnologicos no ensino da Matematica, considerando as
perspectivas construtivistas e socioconstrutivistas, que defendem a aprendizagem como
um processo interativo, contextualizado e mediado por ferramentas culturais, conforme

defendido por Vygotsky (1998).

Além da revisdo bibliografica, o trabalho foi enriquecido com a andlise de
documentos oficiais e marcos legais que orientam o uso da tecnologia na educacdo
brasileira, como as Diretrizes Curriculares Nacionais, o Plano Nacional de Educacdo e

as politicas publicas voltadas a inclusdo digital.

A escolha pela abordagem qualitativa se justifica pela complexidade do
fenomeno investigado, que envolve dimensdes sociais, pedagdgicas e tecnologicas

inter-relacionadas, exigindo uma andlise aprofundada, contextualizada e interpretativa.

Embora o estudo ndo envolva pesquisa de campo empirica, sua fundamentagao
tedrica e documental visa subsidiar reflexdes e praticas pedagogicas, oferecendo
subsidios para professores(as), gestores(as) e formuladores(as) de politicas publicas
interessados(as) em promover uma educa¢do matematica inovadora, inclusiva e

alinhada as demandas do século XXI.

FUNDAMENTACAO TEORICA
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A insercdo da tecnologia no contexto educacional tem sido amplamente
discutida na literatura, especialmente no que se refere ao ensino da Matematica.
Segundo Kenski (2012), a tecnologia educativa ndo deve ser vista apenas como um
conjunto de ferramentas, mas também como um elemento que tem a capacidade de
potencializar processos pedagogicos, contribuindo para a constru¢do de aprendizagens

significativas e para o desenvolvimento de competéncias cognitivas e socioemocionais.

A Matemadtica, enquanto disciplina que tradicionalmente apresenta desafios
relacionados a sua abstracdo e complexidade, pode se beneficiar especialmente do uso
de tecnologias digitais. Moran (2015) destaca que a utilizacdo de recursos tecnologicos
permite a visualizagdo concreta de conceitos abstratos, tornando-os mais acessiveis e
compreensiveis para os (as) estudantes. E essa mediacao tecnologica favorece a
compreensdo, mas principalmente o engajamento dos estudantes, promovendo uma

aprendizagem ativa e contextualizada.

Além disso, o ensino da Matemadtica com apoio tecnoldgico estd alinhado as
perspectivas pedagdgicas construtivistas e socioconstrutivistas, que enfatizam a
aprendizagem por meio da interacdo, experimentacao e resolugdo de problemas em
contextos reais. Vygotsky (1998), ao defender a importincia da mediagdo na
aprendizagem, sugere que ferramentas culturais, como as tecnologias digitais, ampliam
as possibilidades de desenvolvimento das fungdes psicologicas superiores,

possibilitando a constru¢do do conhecimento em ambientes colaborativos e dindmicos.

Nesse sentido, as atividades praticas mediadas por tecnologia, como o uso de
softwares educacionais, simuladores e ambientes virtuais de aprendizagem, ganham
destaque por favorecerem o protagonismo do estudante e a personalizacao do ensino.
Conforme afirmam Valente, Almeida e Souza (2003), essas ferramentas possibilitam
que o (a) estudante explore, investigue e teste hipoOteses, o que ¢ essencial para o

desenvolvimento do pensamento critico € do raciocinio 16gico no ensino da Matematica.

A integragdo efetiva da tecnologia na educacdo requer planejamento pedagogico

cuidadoso e formagao adequada dos (as) professores (as). Belloni (2009) enfatiza que o
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simples uso de recursos tecnoldgicos nao garante uma melhoria na aprendizagem; ¢
fundamental que os (as) educadores (as) estejam preparados (as) para incorporar esses
recursos de maneira intencional, critica e reflexiva, articulando-os aos objetivos

educacionais e as necessidades dos (as) estudantes.

Dessa forma, a fundamentacdo teodrica acerca da insercdo da tecnologia no
ensino da Matematica evidencia que a tecnologia, quando utilizada de forma planejada e
integrada, tem potencial para transformar as praticas pedagogicas, aproximando os
conteudos da realidade dos (as) estudantes e promovendo aprendizagens mais

significativas e duradouras.
VANTAGENS DAS TECNOLOGIAS NA EDUCACAO

A insercao da tecnologia no ambiente educacional tem se mostrado uma aliada
importante no processo de ensino e aprendizagem, especialmente no ensino da
Matematica. Ao incorporar recursos digitais a pratica pedagdgica, o (a) professor (a)
amplia suas possibilidades de atuacdo, diversifica estratégias metodoldgicas e favorece
o desenvolvimento de competéncias importantes para o século XXI, como o raciocinio
logico, a resolugdo de problemas e o pensamento critico. Segundo Valente (2016), a
tecnologia, quando bem integrada ao curriculo, pode atuar como um meio de
reconfigurar o papel do professor e do aluno, promovendo uma aprendizagem mais

ativa, investigativa e centrada na constru¢ao do conhecimento.

Uma das principais vantagens da tecnologia na educagdo ¢ a possibilidade de
tornar as aulas mais dinamicas e interativas. Ferramentas como softwares de geometria
dindmica, simuladores matematicos, planilhas eletronicas, jogos educativos e
plataformas virtuais permitem que os (as) estudantes explorem conceitos de maneira
visual e pratica, contribuindo para uma aprendizagem mais significativa, onde esse tipo
de abordagem favoreca a experimentacdo e o protagonismo dos (as) estudantes, que
deixam de serem meros (as) receptores (as) de conteudo e passam a atuar de forma ativa
na constru¢do do conhecimento. Como destacam Kenski (2012) e Moran (2015), as

tecnologias digitais tém o potencial de transformar o processo educacional ao criar
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ambientes mais flexiveis, colaborativos e inovadores, capazes de dialogar com os

interesses e as linguagens dos alunos contemporaneos.

Além disso, a tecnologia possibilita a personalizagdao do ensino, respeitando os
diferentes ritmos e estilos de aprendizagem, onde por meio de ambientes virtuais de
aprendizagem e aplicativos educacionais, ¢ possivel oferecer atividades diversificadas,
com niveis variados de complexidade, permitindo que cada estudante avance de acordo
com suas necessidades e potencialidades, e isso contribui para a inclusdo e para a
reducdo das desigualdades no processo educativo. Como apontam Silva e Barbosa
(2020), as tecnologias educacionais permitem um ensino mais adaptativo, no qual as
intervengdes pedagdgicas podem ser ajustadas com base nos dados e no desempenho

individual dos alunos, favorecendo uma aprendizagem mais equitativa.

Outro aspecto relevante ¢ o estimulo a autonomia dos (as) estudantes. Com o uso
de recursos digitais, os (as) estudantes t€ém acesso a uma variedade de informagdes e
ferramentas que lhes permitem aprofundar os estudos, revisar conteudos, testar
hipoteses e desenvolver projetos de forma independente ou em grupo. A sala de aula,
nesse contexto, se transforma em um espago de investigagdo, colaboragdo e construgao
conjunta do saber. Segundo Lévy (1999), o uso da tecnologia na educagdo fortalece o
conceito de inteligéncia coletiva, em que o saber ¢ construido de forma compartilhada,

descentralizada e dindmica, favorecendo o protagonismo dos aprendizes.

No ensino da Matematica, em especial, a tecnologia tem papel fundamental na
visualizacdo de conceitos abstratos, como funcdes, graficos, medidas, formas
geométricas e estatisticas. O uso de softwares como o GeoGebra, por exemplo, permite
que os (as) estudantes manipulem objetos matematicos em tempo real, observando
transformagdes, relacdes e propriedades de forma concreta e intuitiva. Essa pratica
facilita a compreensdo dos conteudos e desperta o interesse dos (as) estudantes pela
disciplina, muitas vezes vista como dificil ou desmotivadora. De acordo com Borba ¢
Penteado (2016), o uso de tecnologias digitais no ensino da Matematica contribui para a
reconfiguragdo do espaco pedagogico, tornando-o mais visual, exploratdrio e interativo,

o que pode ampliar o engajamento e o aprendizado dos (as) estudantes.
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Vale destacar que a tecnologia também favorece a formagao continuada dos (as)
professores e 0 acesso a redes de colaboragdo e troca de experiéncias. Com a internet, os
(as) educadores (as) podem buscar novos conhecimentos, participar de cursos, foruns e
comunidades virtuais, além de compartilhar praticas bem-sucedidas e materiais
didaticos. Esse movimento fortalece a pratica docente e amplia o repertorio pedagdgico
necessario para enfrentar os desafios da educagdo contemporanea. De acordo com
Imbernon (2011), a formacdo continuada deve estar articulada com as demandas reais
do contexto escolar e, nesse processo, as tecnologias digitais assumem papel essencial
ao promoverem espacgos de aprendizagem colaborativa e reflexiva entre os profissionais

da educacao.

A presenca da tecnologia no ensino também contribui para a construcao de uma
cultura digital dentro das escolas, preparando os (as) estudantes para lidar com os
desafios e exigéncias do mundo contemporaneo, numa sociedade cada vez mais
marcada pela automacdo, pelo uso intensivo de dados e pela necessidade de
competéncias digitais, sendo fundamental que o ambiente escolar acompanhe essas
transformagdes ¢ ofereca aos/as estudantes oportunidades de desenvolver habilidades
que serdo exigidas em sua vida pessoal, académica e profissional. Segundo Selwyn
(2011), a escola tem o papel de integrar criticamente a tecnologia em seus processos,
ndo apenas como ferramenta de apoio ao ensino, mas como parte da formacao cidada

dos alunos em uma cultura digital ampla e complexa.

Nesse sentido, o uso de tecnologias digitais na sala de aula de Matematica além
de facilitar o aprendizado de conteudos curriculares, também favorece a familiarizagao
com ferramentas utilizadas em diversas areas do conhecimento e do mercado de
trabalho. Planilhas eletronicas, por exemplo, sdo amplamente usadas em setores como
administracdo, engenharia, contabilidade e anélise de dados, e seu uso em atividades
praticas permite aos/as estudantes enxergar a aplicabilidade da Matematica fora do
ambiente escolar. Como afirmam D’Ambrosio e Lopes (2017), ¢ essencial que a

Matematica escolar se relacione com a realidade dos alunos e com as demandas do

mundo atual, promovendo aprendizagens contextualizadas, funcionais e criticas.
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Outro ponto importante ¢ o potencial da tecnologia para promover a inclusao
digital e educacional, onde em contextos de vulnerabilidade social, muitas vezes os (as)
estudantes tém acesso limitado a equipamentos e conexdes fora da escola, e ao
disponibilizar recursos tecnoldgicos no ambiente escolar, cria-se a oportunidade de
reduzir essa desigualdade, democratizando o acesso ao conhecimento ¢ ampliando as
possibilidades de participagdo e aprendizado. Segundo Pretto e Assis (2008), a inclusdo
digital nas escolas publicas deve ser vista como um direito social, sendo necessario
garantir infraestrutura, conectividade e formacdo para que a tecnologia contribua

efetivamente com a equidade educacional.

Para isso, ¢ fundamental que as politicas publicas invistam em infraestrutura
tecnologica adequada, formacdao de professores (as) e suporte técnico nas escolas; e
cabe destacar que o uso pedagoégico da tecnologia requer intencionalidade e
planejamento por parte dos (as) educadores (as), visto que a simples presenga de
equipamentos digitais ndo garante, por si s6, a melhoria da aprendizagem, se faz
necessario que os (as) professores (as) estejam preparados (as) para integrar essas
ferramentas as suas praticas de forma critica, reflexiva e coerente com os objetivos
educacionais. Como defendem Belloni (2009) e Kenski (2012), a formagdo docente
voltada ao uso das tecnologias deve ir além do dominio técnico, sendo orientada por

principios pedagogicos e voltada a transformacao das praticas escolares.

Ademais, a insercdo da tecnologia em atividades praticas permite trabalhar a
Matematica de forma interdisciplinar, conectando-a a outras areas do conhecimento ¢ a
situacdes do cotidiano, a partir de projetos que envolvam planejamento financeiro,
analise de dados estatisticos, estudo de escalas e propor¢des, entre outros, podendo ser
desenvolvido com o apoio de recursos digitais, proporcionando aos/as estudantes uma
visdo mais ampla, contextualizada e funcional da Matematica. De acordo com Borba e
Villarreal (2005), o uso de tecnologias digitais no ensino da Matematica pode
reconfigurar a propria natureza da disciplina, favorecendo abordagens mais abertas,

experimentais e integradas a outras areas do saber.
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Em sintese, a inser¢do da tecnologia no contexto da sala de aula de Matematica,
por meio de atividades praticas, representa uma estratégia poderosa para transformar o
ensino da disciplina, tornando-o mais acessivel, atraente e alinhado as necessidades dos
(as) estudantes, onde ao favorecer a aprendizagem ativa, a contextualizacdo dos
conteudos, a inclusao digital e o desenvolvimento de competéncias para o século XXI, a
tecnologia se consolida como um recurso pedagdgico indispensavel para a construgdo

de uma educacdo de qualidade, critica e transformadora.
OS DESAFIOS DA INSERCAO DAS TECNOLOGIAS

Apesar das inumeras potencialidades da tecnologia no processo de ensino e
aprendizagem, sua inser¢do no contexto educacional ainda enfrenta diversos desafios
que precisam ser superados para que seu uso seja realmente efetivo e transformador, e
um dos principais obstaculos estd relacionado a infraestrutura das escolas,
especialmente na rede publica, em que muitas instituicdes ainda ndo possuem acesso a
internet de qualidade, equipamentos atualizados ou ambientes adequados para o uso
pedagogico das tecnologias, fazendo com que essas limitacdes comprometam a
democratizagdo do acesso digital e consequentemente acentue as desigualdades entre
estudantes de diferentes contextos socioecondmicos. De acordo com Moran (2015), para
que as tecnologias realmente contribuam com a aprendizagem, ¢ indispensavel que a
escola esteja equipada e conectada, com ambientes que estimulem o uso criativo e

interativo dos recursos digitais.

Além disso, a formacdo insuficiente dos (as) professores (as) para o uso
pedagdgico das tecnologias representa outro grande desafio, a partir da percepcao de
que muitos docentes ainda ndo se sentem preparados para integrar os recursos digitais
de forma significativa as suas praticas, seja por falta de dominio técnico, seja por
auséncia de compreensdo sobre as possibilidades didaticas dessas ferramentas. Como
destaca Belloni (2009), o uso de tecnologias na educacdo exige nao apenas
conhecimento técnico-operacional, mas, sobretudo, uma mudanga de postura
pedagogica, capaz de incorporar a inovagdo com intencionalidade, criticidade e

planejamento.
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Outro fator a ser considerado ¢ a resisténcia cultural de parte da comunidade
escolar, onde em alguns contextos, ainda persiste a visdo de que o uso de tecnologias
pode distrair os(as) estudantes ou diminuir a seriedade do processo educativo,
mostrando que esse olhar tradicional tende a dificultar a adogcdo de metodologias
inovadoras, exigindo uma maior abertura a experimentagdo, ao erro € a participagcdo
ativa dos(as) estudantes; e essa resisténcia também pode estar atrelada a inseguranca
diante das mudangas rapidas nas ferramentas digitais e da constante necessidade de
atualizacdo. Kenski (2012) afirma que, para que as tecnologias sejam incorporadas de
forma eficaz no ensino, ¢ necessario promover uma cultura de inovagdo que envolva
toda a comunidade escolar, rompendo com praticas arraigadas e estimulando a reflexdo

critica.

Além disso, o excesso de recursos tecnoldgicos, sem o devido planejamento
pedagogico, pode gerar dispersdo, superficialidade e uso acritico das informagdes, onde
a partir da abundancia de contetidos disponiveis na internet, se ndo for bem mediada,
pode levar os (as) estudantes a desinformacdo ou a dependéncia de respostas prontas,
enfraquecendo habilidades como andlise, sintese e argumentagcdo, € por isso, €
fundamental que a tecnologia seja usada com intencionalidade, de modo a favorecer
aprendizagens profundas, colaborativas e conectadas a realidade dos (as) estudantes.
Segundo Selwyn (2011), o potencial pedagodgico das tecnologias ndo estd nos
dispositivos em si, mas na forma como sao apropriados pelos professores em contextos

especificos de ensino.

Outro desafio relevante ¢ a sobrecarga de trabalho dos (as) professores, e quando
se trata da implementacdo de tecnologias digitais muitas vezes exige dedicacdo
adicional para planejar aulas, explorar plataformas, adaptar contetidos e acompanhar o
desempenho dos (as) estudantes em ambientes virtuais, ¢ sem o devido apoio
institucional, essa demanda pode gerar estresse, desmotivacdo e até mesmo resisténcia
ao uso das ferramentas tecnoldgicas no cotidiano escolar. Nesse sentido, Menezes e
Barbosa (2020) destacam a importancia de politicas de valorizagdo e suporte docente,
que reconhecam as novas demandas do ensino mediado por tecnologias e oferecam

condigdes reais para sua efetivagao.
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Destaca-se a necessidade de politicas publicas consistentes, que ndo se limitem a
distribui¢do de equipamentos, mas que envolvam agdes estruturais e continuas de
formacao docente, manutengdo tecnologica, acesso universal e producdo de materiais
pedagogicos contextualizados. Conforme apontam Kenski (2012) e Selwyn (2011), a
presenca da tecnologia na escola s6 tera impacto positivo se estiver vinculada a uma
proposta pedagogica clara, a investimentos em formagdo critica e a participagdo ativa

dos (as) educadores (as) no processo de inovagao.

Assim, superar os desafios da inser¢cdo das tecnologias na educacdo exige um
esfor¢o coletivo, envolvendo gestores (as), professores (as), estudantes, familias e
formuladores de politicas publicas; sendo preciso compreender que a tecnologia, por si
s0, ndo transforma a educagao, mas pode ser um catalisador importante de mudangas,
desde que utilizada de forma consciente, criativa e alinhada aos principios de uma
educagdo democratica, inclusiva e significativa. Como ressalta Moran (2015), a
efetividade das tecnologias educacionais depende de politicas articuladas e da
mobilizacdo de toda a comunidade escolar para a constru¢do de um ambiente

pedagogico inovador e inclusivo.

Outro aspecto que merece atencao no debate sobre os desafios da inser¢ao das
tecnologias na educacdo ¢ o letramento digital dos (as) estudantes, e nesse aspecto,
muitos (as) estudantes, embora utilizem frequentemente dispositivos moveis e redes
sociais, ndo possuem competéncias digitais desenvolvidas para o uso académico e
critico das tecnologias. Saber buscar informagdes confidveis, interpretar dados, utilizar
softwares educacionais e se comunicar em ambientes virtuais de forma ética e
responsavel sdo habilidades que precisam ser ensinadas e trabalhadas de forma
sistemdtica no ambiente escolar. Conforme argumenta Ribeiro (2016), o letramento
digital vai além do uso técnico das ferramentas; trata-se de uma competéncia complexa
que envolve leitura critica, autoria digital e compreensao dos impactos sociotécnicos das

tecnologias na vida cotidiana.

Nesse sentido, a escola precisa assumir um papel formador no desenvolvimento

dessas habilidades, promovendo situagdes de aprendizagem que estimulem o
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pensamento critico, a criatividade e a resolucdo de problemas; todavia, isso requer
tempo, planejamento e apoio institucional; e muitas das vezes, os curriculos escolares
sdo excessivamente prescritivos e fragmentados, o que dificulta a implementagdo de
praticas pedagdgicas inovadoras que envolvam o uso integrado da tecnologia,
provocando a necessidade de repensar a organizacdo curricular e flexibilizar as
propostas pedagodgicas, de modo que os recursos digitais possam ser utilizados com

sentido e profundidade.

Outro desafio relevante estd relacionado a questdo da seguranca digital e da
protecdo de dados, visto que o ambiente virtual, apesar de oferecer multiplas
oportunidades, também apresenta riscos, como a exposicao indevida de informagdes
pessoais, o cyberbullying e o uso indevido das redes sociais; onde esses fatores exigem
que as escolas e os educadores estejam atentos as praticas seguras no uso da internet,
promovendo a educagdo digital como parte integrante do curriculo. De acordo com
Cysneiros (2019), educar para a cidadania digital ¢ uma das novas responsabilidades da
escola no século XXI, o que envolve ndo apenas o uso das tecnologias, mas também a

formacao ética e critica para sua utilizacao.

E importante considerar as disparidades regionais e estruturais que dificultam a
inser¢ao efetiva das tecnologias na educacdo brasileira, pois € notorio que em muitas
regides, sobretudo nas areas rurais e periféricas, o acesso a internet ainda € precario, e
os equipamentos disponiveis sdo insuficientes ou obsoletos, e essa realidade evidencia a
necessidade de politicas publicas voltadas a equidade digital, que considerem as
especificidades locais e promovam a justi¢a social por meio do acesso universal as

tecnologias educacionais (Duarte & Fernandes, 2020).

Dessa forma, a superagdo dos desafios associados a insercao das tecnologias na
educacdo ndo depende apenas da vontade individual dos (as) professores (as), mas exige
um compromisso coletivo com a transformagao estrutural do sistema educacional, sendo
fundamental articular esforgos entre os diferentes atores envolvidos — gestores (as),
docentes, familias, comunidade e poder publico — para que a tecnologia se torne um

instrumento efetivo de inclusdo, inovacao e melhoria da qualidade da educagao.
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POLITICAS PUBLICAS E LETRAMENTO DIGITAL

A efetiva insercdo da tecnologia na educagdo depende fortemente de politicas
publicas estruturadas e continuas que garantam o acesso a equipamentos € a internet,
mas também a formag¢do adequada dos (as) professores (as) € o suporte necessario para
a manutencdo desses recursos. Segundo Kenski (2012), para que a tecnologia tenha
impacto positivo no ensino, ¢ fundamental que haja investimento consistente em
infraestrutura, capacitagdo docente e desenvolvimento de materiais pedagogicos
contextualizados as realidades locais. Politicas publicas que se limitam a distribui¢do de
dispositivos, sem o devido acompanhamento pedagodgico e técnico, tendem a ser

insuficientes para promover mudancas significativas na aprendizagem.

Além do acesso fisico, o papel da escola ¢ central no desenvolvimento do
letramento digital critico, que vai além do uso instrumental das tecnologias, onde o
letramento digital envolve competéncias que permitem aos/as estudantes navegar,
interpretar, produzir e avaliar informag¢des em ambientes digitais com autonomia e
senso critico (Ribeiro, 2016). A escola precisa criar espagos que estimulem a reflexao
sobre 0 uso ético e responsavel das tecnologias, preparando os (as) estudantes para os
desafios do mundo digital, tais como o consumo consciente de informacdes e a protecao

da privacidade.

A educagdo para a cidadania digital emerge como um componente indispensavel
na formagdo dos estudantes do século XXI. Conforme destaca Cysneiros (2019), a
escola deve assumir a responsabilidade de educar para o uso ético, seguro e consciente
das tecnologias, abordando questdes como o cyberbullying, a protecdo de dados
pessoais € a comunicagdo respeitosa em ambientes virtuais, € essa formagdao nao se
restringe ao ensino técnico, mas envolve toda uma constru¢do de valores, atitudes e

competéncias sociais que promovam uma convivéncia digital saudavel e democratica.

Portanto, para que a tecnologia contribua verdadeiramente para a melhoria da
educagdo, ¢ necessario que as politicas publicas sejam abrangentes e articuladas,

integrando aspectos técnicos, pedagogicos e ¢éticos, € a escola, enquanto espago
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formativo tem o desafio de promover o letramento digital critico e a cidadania digital,
preparando os (as) estudantes para serem usudrios conscientes e protagonistas no mundo

digital.
CONSIDERACOES FINAIS

A insercdo da tecnologia no contexto da sala de aula de Matematica,
especialmente por meio de atividades praticas, apresenta inimeras vantagens que tém o
potencial de transformar o processo de ensino e aprendizagem, e entre os principais
beneficios, destacam-se a possibilidade de tornar as aulas mais dindmicas, interativas e
contextualizadas, o estimulo a autonomia dos (as) estudantes, a personalizagdao do
ensino e a facilitagdo da compreensdo de conceitos abstratos, e, além disso, a tecnologia
ainda contribui para a formagao continuada dos (as) professores (as) e para a construgao

de redes colaborativas que enriquecem a pratica pedagogica.

Por outro lado, ¢ fundamental reconhecer os desafios que ainda permeiam essa
insercdo tecnologica, desde a infraestrutura deficiente, a formagao insuficiente dos (as)
educadores (as), a resisténcia cultural e o excesso de recursos mal planejados sdo
obstaculos que comprometem a efetividade do uso da tecnologia na educacdo, e, além
disso, a necessidade de politicas publicas estruturadas, que possam garantir o acesso
equitativo, a formacao continua e a seguranga digital, como uma condi¢ao indispensavel

para que as tecnologias sejam utilizadas de forma critica e significativa.

Refletindo sobre o papel da tecnologia como ferramenta pedagogica, fica claro
que seu potencial transformador depende diretamente da intencionalidade e do
planejamento educacional, mostrando que a tecnologia ndo ¢ uma solugdo magica para
os problemas do ensino, mas um recurso poderoso quando integrado de forma
consciente, critica e alinhada aos objetivos de aprendizagem, onde o papel do educador
¢ muito além de apenas dominar as ferramentas digitais, ¢ de também utilizd-las para
promover o pensamento critico, a colaboracdo e a resolugcdo de problemas em contextos

reais.
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Para professores (as), gestores (as) e formuladores de politicas, recomenda-se
investir em formagdo continuada que va além do aspecto técnico e envolva o
desenvolvimento de praticas pedagogicas inovadoras e contextualizadas, sendo
essencial garantir infraestrutura adequada, suporte técnico constante e ambientes
favoraveis a experimentagdo e a inovacao, com politicas publicas que devem ser
articuladas e sustentaveis, contemplando as especificidades regionais e sociais para

promover a inclusdo digital e a equidade educacional.

O futuro do ensino da Matematica mediado por tecnologias € promissor,
especialmente & medida que avangam as possibilidades oferecidas por recursos digitais
cada vez mais acessiveis e sofisticados. A tendéncia é que a tecnologia continue a
integrar-se ao cotidiano escolar, promovendo um ensino mais conectado as demandas
do século XXI, onde habilidades como pensamento computacional, andlise critica e
criatividade serdo essenciais, € nesse cendrio, a escola deve se posicionar como espago
de inovagdo, formacao critica e preparagdo para a vida pessoal, académica e profissional

dos (as) estudantes.

Assim, a tecnologia pode e deve ser um agente facilitador e potencializador do
ensino da Matemadtica, desde que sua insercdo seja feita de forma estruturada,
consciente e inclusiva, garantindo uma educacdo de qualidade, democratica e

transformadora.
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