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RESUMO: Este estudo, através de pesquisa bibliografica, investiga os impactos da geragdo digital no ambiente
escolar, com foco na perspectiva dos professores. A geragdo digital, composta por jovens familiarizados com
tecnologias, desafia as praticas pedagdgicas tradicionais ao demandar ambientes de aprendizagem dindmicos e
interativos. O objetivo ¢ compreender como a presenca dessa geracdo transforma a pratica docente, os desafios
enfrentados e as oportunidades para o ensino. Utilizando uma revisdo bibliografica, a pesquisa explora trés eixos
principais: caracteristicas dos nativos digitais, desafios para os professores e possibilidades pedagdgicas das
tecnologias. Os resultados destacam que a geracao digital valoriza a rapidez e a flexibilidade, exigindo abordagens
mais praticas e tecnologicas. Os professores enfrentam desafios como a necessidade de adquirir novas competéncias
digitais e a adaptacdo de seu papel de transmissores para facilitadores do conhecimento. Apesar das barreiras, a
tecnologia oferece oportunidades significativas, como metodologias ativas, personalizacdo do ensino por
plataformas adaptativas e uso de recursos interativos, como jogos e realidade aumentada. Conclui-se que a
transformacgao educacional requer esforgos conjuntos, incluindo formacdo continuada de professores e investimentos
em infraestrutura. Superar esses desafios pode tornar o ensino mais relevante e preparar os estudantes para um mundo
em constante mudanga.

Palavras-chave: Geragdo digital. Professores. Tecnologias educacionais. Metodologias ativas. Personalizagdo do
ensino.

ABSTRACT: This study, through bibliographical research, investigates the impacts of the digital generation on the
school environment, focusing on the teachers' perspective. The digital generation, made up of young people familiar
with technologies, challenges traditional teaching practices by demanding dynamic and interactive learning
environments. The aim is to understand how the presence of this generation transforms teaching practice, the
challenges faced and the opportunities for teaching. Using a literature review, the research explores three main axes:
characteristics of digital natives, challenges for teachers and the pedagogical possibilities of technologies. The
results highlight that the digital generation values speed and flexibility, demanding more practical and technological
approaches. Teachers face challenges such as the need to acquire new digital skills and adapting their role from
transmitter to facilitator of knowledge. Despite the barriers, technology offers significant opportunities, such as
active methodologies, personalization of teaching through adaptive platforms and the use of interactive resources
such as games and augmented reality. The conclusion is that educational transformation requires joint efforts,
including continuing teacher training and investment in infrastructure. Overcoming these challenges can make
teaching more relevant and prepare students for an ever-changing world.

Keywords: Digital generation. Teachers, Educational technologies. Active methodologies. Personalization of
teaching.
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1 Introducao

A educagdo contemporinea estd imersa em uma realidade marcada pela constante
evolucao das tecnologias digitais. A chamada "geragdo digital" — composta por estudantes que
cresceram em um ambiente permeado por dispositivos tecnoldgicos, acesso instantaneo a
informagdo e interagdes mediadas por redes sociais — desafia as praticas pedagogicas
tradicionais e exige novas abordagens educacionais. Esses alunos possuem caracteristicas
distintas, como maior familiaridade com a tecnologia, capacidade de multitarefa e expectativas

diferentes em relagdo a aprendizagem, o que impacta diretamente a atuagdo dos professores.

O tema ¢ de extrema relevancia, pois compreender as dindmicas educacionais dessa
geracdo permite nao apenas repensar metodologias, mas também aprimorar a relacdo entre
professores e alunos. Os docentes enfrentam o desafio de adaptar-se a um contexto no qual o

conhecimento ndo estd mais centralizado na figura do professor, mas se distribui em redes

digitais, exigindo competéncias que vao além do contetido curricular, como habilidades

digitais, empatia e flexibilidade pedagdgica.

Este estudo tem como objetivo investigar as possibilidades e os impactos que a geragao
digital traz para o ambiente escolar, especialmente sob a perspectiva dos professores. Busca-se
identificar como a presenca dessa geracao transforma a pratica docente, os desafios enfrentados

e as oportunidades que surgem para enriquecer o processo de ensino-aprendizagem.

A pesquisa sera conduzida por meio de uma revisdo bibliografica, utilizando artigos
cientificos, livros e estudos de caso que abordam a relagdo entre a geragao digital e o contexto
escolar. A andlise focard em trés eixos principais: caracteristicas da geragao digital, os desafios

para os professores e as possibilidades pedagogicas oferecidas pelas tecnologias.

Esta abordagem visa proporcionar uma compreensdo abrangente da relacdo entre a
geracdo digital e o percurso escolar, contribuindo para a formacdo de professores mais
preparados e para a criagdo de ambientes de aprendizagem mais alinhados as demandas do

século XXI.
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2 A Geraciao Digital e seu Percurso Escolar: Desafios e Possibilidades para os

Professores

A educagdo contemporanea esta inserida em um cenario de rapidas e profundas
transformagdes, impulsionado pela ascensao das tecnologias digitais. A chamada "geragao
digital" — constituida por jovens que cresceram imersos em dispositivos tecnologicos,
conectados permanentemente a internet € com acesso instantineo a informacdo — tem

redefinido a dindmica escolar. Prensky (2001) denomina esses estudantes de "nativos digitais"

e destaca que sua exposicdo continua a tecnologia resultou em caracteristicas cognitivas e
comportamentais distintas, o que exige uma revisao das praticas pedagdgicas tradicionais. Para
Kenski (2012), o contexto digital demanda uma transformac¢do educacional ndo apenas em
termos de metodologias, mas também na maneira como os professores percebem seu papel no

processo de ensino-aprendizagem.
2. 1 Caracteristicas da Geragao Digital

Os alunos da geracdo digital possuem caracteristicas que os diferenciam das geragdes
anteriores. Tapscott (2009) observa que esses estudantes desenvolveram habilidades como a
multitarefa e o processamento rdpido de informagdes fragmentadas. Além disso, estdo
habituados a interagdes em tempo real, valorizando a rapidez e a flexibilidade nos processos de
aprendizagem. Como resultado, suas expectativas em relacdo a educacdo envolvem um
ambiente dindmico, interativo e alinhado ao cotidiano digital em que vivem. Prensky (2012)
enfatiza que, para esses jovens, a aprendizagem deve estar conectada a resolucdo pratica de

problemas e ao uso de ferramentas tecnoldgicas que promovam o engajamento.

A familiaridade com a tecnologia também trouxe mudancas nas formas de acesso ao
conhecimento. Enquanto as geragdes anteriores dependiam do professor e de materiais
impressos, os nativos digitais buscam informagdes de forma autonoma em multiplos formatos,
como videos, blogs e redes sociais. Isso exige que a escola se reinvente, deixando de ser o unico
espago de aprendizado. Moran (2015) argumenta que o papel do professor contemporaneo deve
evoluir para o de facilitador, guiando os alunos em um processo de constru¢do colaborativa do

saber e promovendo a autonomia.
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2. 2 Desatfios para os Professores

A presenga da geracdo digital no ambiente escolar impde desafios significativos aos
educadores. Kenski (2012) aponta que a aquisicdo de novas competéncias tecnologicas ¢ um
dos principais obstaculos. Muitos professores enfrentam dificuldades para incorporar
ferramentas digitais em suas praticas pedagogicas, devido a falta de formagao continua ou a
resisténcia em abandonar métodos tradicionais. Valente (2014) ressalta que a adaptacdo nao se
limita ao dominio técnico; exige uma mudanca de mentalidade, com a ado¢do de uma

abordagem pedagogica mais flexivel e centrada no aluno.

Outra transformagao essencial diz respeito ao papel do professor. Tradicionalmente, o
educador era visto como a principal fonte de conhecimento, mas, na era digital, ele precisa
atuar como mediador e facilitador (Freire, 1996). Essa mudancga requer o desenvolvimento de
competéncias socioemocionais, como empatia, capacidade de orientagdo e a compreensdo dos
diferentes estilos de aprendizagem dos alunos. Moran (2015) destaca que o medo de perder o
controle da sala de aula ou a sensagdo de obsolescéncia sdo fatores que contribuem para a
resisténcia. Para superar esses desafios, ¢ fundamental investir em formagao continuada, que
prepare os docentes para o uso pedagdgico das tecnologias ¢ para a mediagdo de processos

colaborativos de aprendizagem.

Além disso, a infraestrutura escolar representa um desafio relevante. Conforme dados
do Cetic.br (2021), muitas institui¢des carecem de recursos basicos, como computadores ¢
conexao a internet de qualidade. Essa disparidade pode agravar a percepcao de que o ambiente
escolar estd desatualizado em relagdo a realidade digital vivenciada pelos alunos fora da escola,

o que compromete a eficacia das iniciativas de inovacao pedagodgica.

2. 3 Possibilidades Pedagogicas

Apesar dos desafios, a tecnologia oferece um vasto leque de possibilidades para
enriquecer o ensino. Bacich e Moran (2018) destacam o potencial das metodologias ativas,
como a aprendizagem baseada em projetos (ABP), a sala de aula invertida e a rotacao por
estagoes. Essas abordagens colocam o aluno no centro do processo educativo, incentivando-o a
construir o conhecimento de forma ativa e colaborativa. As plataformas de e-learning,

aplicativos educativos e jogos digitais sdo ferramentas que facilitam a personalizacio do ensino,
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permitindo que cada estudante aprenda no seu proprio ritmo (Valente, 2014).

A personalizacdo ¢ um dos maiores beneficios proporcionados pela tecnologia. Zabala
(2010) destaca que plataformas adaptativas possibilitam identificar as dificuldades e
potencialidades de cada aluno, oferecendo contetidos especificos que atendam as suas
necessidades. Esse processo favorece ndo apenas o engajamento, mas também a autonomia e o

desenvolvimento de competéncias socioemocionais.

Neste sentido, a tecnologia torna o ensino mais dindmico e interativo. Recursos como
videos, simulacdes, realidade aumentada e jogos digitais transformam conceitos abstratos em
experiéncias concretas, facilitando a compreensdo e a retencdo do conhecimento (Kenski,
2012). Moran (2015) também aponta que o uso de redes sociais e foruns online pode promover
a aprendizagem colaborativa, estimulando o didlogo, o compartilhamento de ideias e o

desenvolvimento de competéncias comunicativas.
2. 4 Estudos de Caso e Experiéncias Bem-Sucedidas

Diversos estudos de caso evidenciam o impacto positivo da integra¢do tecnoldgica na
educacdo. Escolas que implementaram a tecnologia de forma estratégica relatam melhorias no
desempenho académico e no engajamento dos alunos. A experiéncia com a sala de aula

invertida, por exemplo, tem se mostrado altamente eficaz. Bergmann e Sams (2012) relatam

que, nesse modelo, os alunos acessam o contetdo tedrico em casa e utilizam o tempo em sala

para atividades praticas e colaborativas, o que favorece a autonomia e a participagao ativa.

Outro exemplo ¢ o uso de jogos digitais educativos. Gee (2007) destaca que os jogos
tornam a aprendizagem mais envolvente e significativa, especialmente quando aplicados de
forma contextualizada. Relatos de professores confirmam que essa abordagem aumenta a
motivagdo dos alunos e facilita a compreensao de conteudos complexos, criando uma conexao

mais profunda entre o estudante e o conhecimento.

Consideracoes Finais
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A transformacdo educacional impulsionada pela geracao digital representa um desafio
e uma oportunidade significativa para o sistema de ensino, exigindo uma profunda
reestruturacdo das praticas pedagogicas tradicionais. Com estudantes altamente familiarizados
com a tecnologia, a escola deve se adaptar a uma nova dinamica, onde o professor deixa de ser
o centro do processo educativo para se tornar um facilitador e mediador do conhecimento. Essa
transicdo envolve ndo apenas a incorporagdo de ferramentas digitais, mas também a construgao
de um ambiente de aprendizagem que valorize a interatividade, a personalizacdo e a conexdo
com o cotidiano tecnoldgico dos alunos. A adaptagdo, no entanto, ndo ¢ simples. Requer um
esforco conjunto para superar desafios estruturais e culturais. A necessidade de formacgao
continuada dos educadores torna-se crucial, uma vez que o dominio das novas tecnologias e
metodologias ¢ essencial para garantir sua aplicacdo efetiva em sala de aula. Além disso, ¢
fundamental investir em infraestrutura adequada, como acesso a internet de qualidade e
equipamentos modernos, especialmente em contextos onde os recursos sao escassos. Sem esses
elementos, o potencial das tecnologias educativas pode ser limitado, aprofundando ainda mais

as desigualdades no acesso ao conhecimento.

Por outro lado, as possibilidades oferecidas pelas tecnologias sdo amplas e promissoras.
Metodologias ativas, como a aprendizagem baseada em projetos, a sala de aula invertida e a
rotagdo por estagdes, proporcionam ambientes educacionais mais dinamicos, colaborativos e
centrados no aluno. As plataformas digitais, aplicativos e ferramentas adaptativas possibilitam
a personalizacdo do ensino, atendendo as necessidades especificas de cada estudante e
promovendo um aprendizado mais significativo. Essas abordagens ndo apenas aumentam o
engajamento, mas também desenvolvem habilidades essenciais, como pensamento critico,
resolucdo de problemas e trabalho em equipe, contudo, a tecnologia oferece oportunidades para
o desenvolvimento de competéncias socioemocionais e ferramentas interativas, como
simulagodes, jogos educativos e realidade aumentada, transformam conceitos abstratos em
experiéncias concretas, facilitando a compreensao e a retengdo do conhecimento, redes sociais
e foruns online também podem ser utilizados para fomentar a colaboragdo e a troca de ideias,
estimulando a comunica¢ao ¢ a empatia entre os alunos. Esse ambiente de aprendizagem
conectado e participativo contribui para a formacao de individuos mais preparados para
enfrentar os desafios de um mundo em constante mudanga. Para que essa transformacao seja
bem-sucedida, ¢ necessario um compromisso conjunto entre educadores, gestores e

formuladores de politicas publicas. Investir em programas de capacitacdo continua, fomentar a

ISSN: 2966-4705 1709-1716p



REVISTA EDUCACAO CONTEMPORANEA - REC

cultura de inovagao nas escolas e garantir recursos tecnoldgicos sdao passos fundamentais. O
futuro da educagdo depende da capacidade das institui¢des de ensino de transformar desafios
em oportunidades, criando ambientes que ndo apenas transmitam conhecimento, mas também
preparem os estudantes para um cendrio global, dindmico e em constante evolucdo, onde o

aprendizado continuo e a adaptabilidade serdo competéncias indispensaveis.
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