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RESUMO: Este trabalho tem como objetivo analisar a relagdo entre o curriculo escolar, as novas metodologias
pedagodgicas e o uso da tecnologia na pratica docente. Enfatiza-se o papel das metodologias ativas no cotidiano
do professor e sua contribuigo para a efetivagdo do processo de ensino-aprendizagem. Busca-se compreender
como o curriculo e os recursos tecnologicos se articulam para promover uma educagao significativa, voltada a
formagdo de alunos participativos, autdnomos, criticos ¢ reflexivos. Dessa forma, pretende-se contribuir para
uma reflexo sobre a constru¢do de uma educacio mais humanizada, inclusiva e comprometida com a formagao
integral dos estudantes. A metodologia adotada foi a pesquisa bibliografica, abordando teorias ¢ praticas
pedagodgicas relacionadas ao tema, com foco na utilizagdo de ferramentas tecnolégicas que favorecem a
personalizacdo do aprendizado. Como conclusdo, destaca-se que a integragdo de tecnologias educacionais e
metodologias ativas potencializa a aprendizagem, promovendo a autonomia e o desenvolvimento de habilidades
essenciais, como o pensamento critico e a resolugao de problemas, preparando os individuos para os desafios do
mundo contemporaneo.

Palavras-chave: Curriculo. Metodologias ativas. Tecnologia educacional. Aprendizagem significativa.

ABSTRACT: This work aims to analyze the relationship between the school curriculum, new pedagogical
methodologies, and the use of technology in teaching practice. It emphasizes the role of active methodologies in
the teacher's daily life and their contribution to the effectiveness of the teaching-learning process. It seeks to
understand how the curriculum and technological resources articulate to promote meaningful education, aimed
at forming participative, autonomous, critical, and reflective students. Thus, it intends to contribute to a
reflection on the construction of a more humanized, inclusive education committed to the holistic development
of students.In this way, the aim is to contribute to a reflection on the construction of a more humanized,
inclusive education committed to the comprehensive education of students. The methodology adopted was
bibliographic research, addressing theories and pedagogical practices related to the theme, focusing on the use
of technological tools that favor the personalization of learning. In conclusion, it is emphasized that the
integration of educational technologies and active methodologies enhances self-directed learning, promoting
autonomy and the development of essential skills, such as critical thinking and problem-solving, preparing
individuals for the challenges of the contemporary world.
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1 Introducao

O proposito central deste estudo ¢ analisar como as metodologias ativas e o uso da
tecnologia podem contribuir para a constru¢do de uma pratica educacional mais significativa,
voltada para a formagdo de estudantes participativos, autdbnomos, criticos € com capacidade
de reflexdo. Busca também, destacar a relevancia da implementacdo de um curriculo que
favorega o processo de ensino-aprendizagem em consonadncia com as transformagdes

educacionais contemporaneas.

Com o desenvolvimento constante das Tecnologias da Informacdo e Comunicag¢do
(TICs), surgem novas oportunidades para transformar os processos de ensino e aprendizagem.

Essas inovagdes desafiam educadores a repensarem suas praticas pedagogicas, promovendo

uma educacdo mais dindmica, interativa ¢ centrada no estudante. Nesse contexto, o uso de
metodologias ativas torna-se essencial para potencializar o engajamento dos alunos e
desenvolver habilidades essenciais para o século XXI, como o pensamento critico, a resolu¢ao

de problemas e a autonomia.

Dessa forma, a integracdo das TICs com metodologias ativas ndo apenas moderniza o
ambiente educacional, mas também promove uma aprendizagem mais conectada com a
realidade dos alunos, preparando-os para os desafios de uma sociedade em constante
transformagdo. A tecnologia no ambiente escolar como ferramenta de apoio ao ensino,
potencializando a aprendizagem e tornando as aulas mais dinamicas e alinhadas as demandas
da sociedade atual, convergindo para uma educacdo mais humanizada, inclusiva e

comprometida com a formagao integral do sujeito.

A metodologia adotada foi a pesquisa bibliografica, com base em uma revisdo critica
da literatura contempordnea, por meio da andlise de artigos académicos e livros
especializados, com o objetivo de examinar praticas pedagdgicas inovadoras e metodologias
ativas aplicadas ao processo de ensino-aprendizagem significativo para os estudantes.

O desenvolvimento deste paper estd estruturado em quatro partes principais.
Inicialmente, serd explorado o conceito de curriculo, revisitando suas origens e principais
defini¢des, e estabelecendo sua conexdao com as demandas da educagdo contemporanea. Em
seguida, serd apresentado as tecnologias educacionais e seu crescente impacto no processo
ensino-aprendizado. O terceiro capitulo se dedicara a analisar como as ferramentas
tecnoldgicas e as metodologias ativas apoiam a aprendizagem significativa, investigando suas

vantagens e os desafios na pratica pedagogica. Por fim, serdo tecidas consideracdes sobre as
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implicagdes dessa andlise para a formagdo de cidaddos autonomos preparados para atuar na

sociedade cada vez mais tecnologica.

2 O Conceito de Curriculo

A producio teorica sobre o curriculo é extensa e marcada por uma multiplicidade de
concepgoes a respeito de sua natureza ¢ finalidade no contexto escolar. Diante dessa
diversidade de entendimentos, o presente trabalho adota uma perspectiva que compreende o
curriculo como um conjunto de praticas culturais que articula saberes, conhecimentos e as
formas de interacdo com esses conteudos, incluindo também as dinamicas relacionais
vivenciadas no ambiente escolar.

O conceito de curriculo ¢ um dos pilares fundamentais da teoria e da pratica
educacional. Sob esse enfoque, o curriculo ultrapassa a nocao restrita de um mero elenco de
contetudos ou técnicas de ensino, revelando-se como um fendmeno mais amplo e complexo.
Embora os documentos oficiais e escritos escolares sejam importantes fontes de informacao
sobre o curriculo, o cotidiano das praticas educativas frequentemente expressa aspectos que
vao além do que estd formalmente registrado, revelando dimensdes implicitas e vividas da
experiéncia escolar.

Mais do que uma simples lista de contetidos escolares, o curriculo reflete concepgdes
de sociedade, de conhecimento e de sujeito. Compreender sua origem e evolugdo ¢ essencial
para repensar suas fung¢des diante das exigéncias e complexidades da educagdo

contemporanea, marcada por transformacdes sociais, tecnologicas e culturais.

Historicamente, o curriculo surgiu como um instrumento de organiza¢do do ensino,
sobretudo no contexto da escola moderna ocidental. Durante os séculos XVII ¢ XVIII, a
escolarizagdo se estruturava por meio de conteudos padronizados e métodos rigidos, com o
objetivo de formar cidadaos uteis para a sociedade industrial. O curriculo era visto como um

conjunto fixo de saberes a serem transmitidos pelo professor e absorvidos pelos alunos.

No século XX, autores como Ralph Tyler contribuiram para sistematizar o
planejamento curricular com base em objetivos de aprendizagem claros e mensuraveis,
consolidando uma visao técnica e instrumental do curriculo. No entanto, essa perspectiva foi
amplamente questionada nas décadas seguintes, especialmente pelas abordagens criticas.
Segundo Michael Apple (1995), “o curriculo ¢ sempre uma selecdo, e toda sele¢do ¢ também

uma exclusdo, o que significa que ele expressa relagdes de poder e decisdes ideologicas sobre
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o que ¢ ou ndo considerado conhecimento legitimo™.

A partir dessas criticas, o curriculo passou a ser entendido como uma construgao
social, dinamica e contextualizada. Nao se trata apenas de conteudos escolares, mas de
experiéncias e praticas que envolvem valores, culturas, subjetividades e disputas. Essa
concep¢do mais ampla permite que o curriculo dialogue com as demandas contemporaneas,
como a inclusdo, a diversidade, a sustentabilidade e o desenvolvimento de competéncias para

o século XXI.

Na atualidade, o curriculo precisa atender a multiplas funcdes: formar cidadaos
criticos, promover a equidade, integrar saberes formais e nao formais, e incorporar as
tecnologias digitais. Isso exige uma abordagem interdisciplinar, flexivel e centrada no
estudante. Modelos curriculares baseados em competéncias, por exemplo, tém ganhado
espago por buscarem desenvolver habilidades cognitivas, socioemocionais e praticas em

situagoes reais de aprendizagem.

Além disso, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), no contexto brasileiro,
representa um esforgo recente de atualizacdo curricular, articulando direitos de aprendizagem
com os desafios da educacdo contemporanea. Contudo, sua efetiva implementagao depende de
interpretagdes pedagogicas coerentes com os contextos locais e da valorizagao da autonomia

docente.

Portanto, revisitar o conceito de curriculo ¢ essencial para compreendé-lo como um
instrumento vivo, em constante negociacdo entre sujeitos, saberes e realidades. Somente
assim sera possivel construir praticas curriculares que respondam de forma critica e criativa as

exigéncias de uma sociedade em transformagao.

2 Recursos tecnoldgicos e o aprendizado significativo

O processo educacional tem passado por transformacdes significativas nas ultimas
décadas, impulsionadas pela necessidade de tornar o aprendizado mais envolvente,
contextualizado e eficaz. Nesse cenario, as metodologias ativas e os recursos tecnologicos
surgem como ferramentas essenciais para promover o aprendizado significativo, que vai além
da simples memorizagdo de conteudos, possibilitando a construg¢do de conhecimentos

relevantes e duradouros.

As metodologias ativas caracterizam-se por colocar o estudante no centro do processo
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de aprendizagem, estimulando sua participa¢do ativa, o pensamento critico € a autonomia.
Diferentemente do modelo tradicional, em que o professor atua apenas como transmissor de
informagoes, as metodologias ativas envolvem estratégias como a aprendizagem baseada em
problemas, a sala de aula invertida, os projetos colaborativos e as discussdes em grupo. Essas
abordagens incentivam o aluno a investigar, refletir e aplicar os conhecimentos em situagdes

reais ou simuladas, promovendo um entendimento mais profundo dos contetidos.

Para potencializar essas metodologias, os recursos tecnologicos desempenham papel
fundamental. Eles englobam uma variedade de materiais e ferramentas, como videos,

plataformas digitais, aplicativos educacionais e ambientes virtuais de aprendizagem. Esses

recursos facilitam a diversificagdo das estratégias pedagdgicas, tornando o ensino mais

dindmico, acessivel e alinhado as necessidades e interesses dos alunos.

O uso combinado das metodologias ativas com recursos tecnoldgicos adequados tem
um impacto direto no aprendizado significativo. Segundo David Ausubel, renomado teérico
da aprendizagem, “a aprendizagem significativa ocorre quando a nova informagdo ¢
conscientemente relacionada, de forma ndo arbitraria e substantiva, ao que o aluno ja sabe”
(AUSUBEL, 1968). Assim, ao engajar o aluno em atividades praticas, reflexivas e
colaborativas, apoiadas por recursos que favorecem a interacdo e a experimentacdo, o

processo educativo torna-se mais eficiente e motivador.

Além disso, o aprendizado significativo contribui para o desenvolvimento de
habilidades essenciais para o século XXI, como a capacidade de resolver problemas
complexos, trabalhar em equipe, pensar criticamente e adaptar-se a mudangas. Ao estimular
esses aspectos, as metodologias ativas e os recursos pedagogicos preparam os estudantes nao

apenas para o sucesso académico, mas também para os desafios da vida pessoal e profissional.

Em suma, as metodologias ativas e os recursos tecnoldgicos constituem uma poderosa
combinacdo para a promocao do aprendizado significativo. Ao colocar o aluno como
protagonista, proporcionando experiéncias concretas e diversificadas, o ensino se torna mais
efetivo, contextualizado e alinhado as demandas contemporaneas. Portanto, ¢ fundamental
que educadores e instituigdes invistam na formacdao e na infraestrutura necessarias para

implementar essas praticas, garantindo uma educacao de qualidade e transformadora.
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3 O papel da tecnologia e metodologias ativas no processo de aprendizagem

O papel da tecnologia no processo de aprendizagem tem se tornado cada vez mais
relevante no contexto educacional contemporineo, especialmente no que tange a promog¢ao
das metodologias ativas.

A evolugdo das tecnologias educacionais tem promovido uma transformacao
substancial nos modelos tradicionais de ensino, permitindo que os alunos se tornem
protagonistas de seu proprio desenvolvimento. Nesse cenario, as metodologias ativas
atreladas as tecnologias educacionais proporcionam a autonomia do aprendiz na identificagao
de suas necessidades, na definicdo de metas e na busca por recursos para alcangar seus
objetivos. Pesquisas indicam que a integra¢ao dessas tecnologias ao processo educativo torna
a aprendizagem mais dindmica e interativa, favorecendo a busca ativa por conhecimento e a
reflexado critica, em vez da simples memorizagao.

A convergéncia de metodologias ativas, mediada pela tecnologia, tem se mostrado
eficaz na promog¢ao de uma experiéncia educacional mais integrada e personalizada, essencial
para o desenvolvimento do aprendizado. A capacidade de o aluno acessar, escolher e interagir
com conteidos relevantes, sem a necessidade de supervisdo constante, fortalece a
autossuficiéncia e a confianga do estudante em sua préopria capacidade de aprender. O uso
dessas tecnologias oferece uma oportunidade tinica para os alunos ndo apenas adquirem novos
conhecimentos, mas também desenvolvem competéncias essenciais, como 0 pensamento
critico, a capacidade de resolucdo de problemas e a autodisciplina, que sdo caracteristicas
centrais da aprendizagem autodirigida (Paiva, 2010).

Nesse novo paradigma educacional, o papel do educador também sofre uma
transformagdo significativa. O professor deixa de ser um mero transmissor de conhecimento

para assumir a funcdo de facilitador da aprendizagem, guiando os alunos no desenvolvimento

de suas habilidades. Segundo Pereira (2008), um clima baseado na confianga e no respeito
mutuo ¢ fundamental para que a aprendizagem aconte¢a de maneira eficiente, enquanto

Gewehr (2016, p. 47) destaca que:

[...] para que a aprendizagem ocorra cabe ao professor oportunizar
estratégias de aprendizagem que despertem a emog¢do dos alunos, tornando
interessante o conteudo. Sendo estimulado, o aluno estd passivel a uma melhor

recordagdo, ja que o estimulo e a curiosidade mexem com sua emogao.
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Dessa forma, a tecnologia ndo apenas redefine a maneira como os alunos aprendem,
mas também como eles interagem com o conhecimento, tornando o processo de aprendizagem
mais eficaz, envolvente e alinhado as demandas de um mundo em constante transformacgao. A
integragao da tecnologia e das metodologias ativas com os principios da educacao oferece um
caminho promissor para o desenvolvimento de individuos mais autbnomos, preparados para
aprender ao longo da vida e aptos a enfrentar os desafios de um cenério global dindmico e

interconectado.

Consideracoes Finais

Este estudo teve como objetivo explorar o potencial das tecnologias educacionais e
metodologias ativas no processo ensino-aprendizado. Ao longo da andlise, ficou evidente que
as metodologias ativas em interacdo com recursos tecnoldgicos permitem aos aprendizes
assumir um papel ativo no seu desenvolvimento. A utilizagdo de ferramentas digitais e
ambientes virtuais de aprendizagem tem potencializado a personalizagdao do aprendizado,
tornando-o mais flexivel, dinamico e adequado as necessidades dos alunos, a0 mesmo tempo
que reforga a autonomia e o protagonismo.

Além disso, o papel da tecnologia na promocdo da aprendizagem significativa foi

claramente destacado, mostrando que, ao facilitar o acesso a conteudos e recursos diversos,

ela contribui para a construcdo de saberes mais profundos e aplicaveis a contextos reais. A
integracdo dessas tecnologias com metodologias ativas também se mostrou eficaz na
promocao de habilidades criticas, como o pensamento analitico e a resolucao de problemas,
essenciais para o desenvolvimento de individuos preparados para enfrentar os desafios de um

mundo em constante transformagao.
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