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RESUMO: O objetivo deste artigo ¢ investigar a utilizagdo de recursos digitais para fomentar a colaboracdo entre
estudantes no ambiente educacional, em conjunto com as metodologias ativas, em especial a Instrugdo entre Pares
(IP). O tema abordado neste estudo é a metodologia de IP como uma abordagem ativa para a aprendizagem
significativa, destacando sua eficacia na promocdo da participacdo dos alunos e na facilitacdo da construcdo
colaborativa do conhecimento ¢ a integragdo de recursos tecnoldgicos nas aulas presenciais e online, destacando sua
importancia para a metodologia de IP. A metodologia utilizada para desenvolver o estudo, consistiu em pesquisa
bibliografica, essa metodologia envolve a busca e analise de fontes de informagéo relevantes, como livros e artigos
cientificos, sobre o tema. Conclui-se que, ao adaptar estrategicamente os recursos digitais as metodologias ativas as
necessidades de cada ambiente de aprendizagem, os professores podem promover uma educagdo mais colaborativa,
preparando os alunos para os desafios de um mundo cada vez mais tecnologico.
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ABSTRACT: The purpose of this article is to investigate the use of digital resources to foster collaboration among
students in the educational environment, in conjunction with active methodologies, particularly Peer Instruction
(PI). The topic addressed in this study is the PI methodology as an active approach to meaningful learning,
highlighting its effectiveness in promoting student participation and in facilitating the collaborative construction of
knowledge. It also emphasizes the integration of technological resources in face-to-face and online classes,
highlighting their importance for the PI methodology. The methodology used to develop the study consisted of
bibliographic research. This methodology involves searching for and analyzing relevant information sources, such
as books and scientific articles, on the topic. It is concluded that, by strategically adapting digital resources to the
active methodologies to the needs of each learning environment, teachers can promote more collaborative education,
preparing students for the challenges of an increasingly technological world.
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No contexto educacional contemporaneo, marcado pela rapida evolugdo tecnologica e
mudangas nas praticas de ensino, a busca por abordagens pedagdgicas inovadoras e eficazes
torna-se cada vez mais relevante. Nesse sentido, as metodologias ativas de ensino despontam
como uma alternativa promissora para promover a aprendizagem significativa e o engajamento
dos alunos. Uma dessas abordagens, a Instrugdo entre Pares, destaca-se por sua énfase na
participacdo ativa dos estudantes e na construcdo colaborativa do conhecimento.

O objetivo deste artigo ¢ investigar a utilizacdo de recursos digitais para fomentar a
colaboragdo entre estudantes no ambiente educacional, em conjunto com as metodologias
ativas, em especial a Instru¢do entre Pares. A relevancia desse tema reside na necessidade de
preparar os alunos para enfrentar os desafios de um mundo cada vez mais tecnoldgico, onde

habilidades como trabalho em equipe, comunicagao eficaz e pensamento critico sdo essenciais.

A metodologia utilizada para desenvolver o estudo, consistiu em pesquisa bibliografica,
essa metodologia envolve a busca e andlise de fontes de informagao relevantes, como livros e
artigos cientificos, sobre o tema. A analise dos resultados obtidos permitira identificar como as
ferramentas digitais podem ser integrados de forma estratégica as metodologias ativas, como a
IP, para promover uma educacdo mais colaborativa e eficaz.

A seguir, serdo delineadas as se¢des abordadas neste artigo. Inicialmente, sera discutido
o contexto das metodologias ativas de ensino e sua importancia no cenario educacional atual.
Em seguida, serdo explorados os fundamentos e a aplicacio da Instrugdo entre Pares,
destacando seus beneficios ¢ desafios. Posteriormente, serda abordado o papel dos recursos
digitais na promocao da colaboracdo entre os alunos, tanto em ambientes diversificados. Em
seguida, serdo apresentadas conclusdes e recomendagdes para a pratica educacional. Por fim as

referéncias bibliograficas que deram embasamento teérico a pesquisa.

2 Uma Abordagem Ativa para a Aprendizagem

Nos tltimos anos, a educagdo tem testemunhado uma mudanga significativa em dire¢ao
a metodologias ativas de ensino, onde os alunos sdo colocados no centro do processo de
aprendizagem. Dentro deste contexto, a Instru¢do entre Pares ou Peer Instruction (PI) surge
como uma abordagem eficaz e inovadora, promovendo a participagdo ativa dos alunos e
facilitando a constru¢do do conhecimento através da colaboragdo e do debate entre os colegas.

Moran (2015) observa que o ensino formal encontra-se em um dilema diante de tantas
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transformagdes na sociedade:

como evolucionar para tornar-se proeminente e conseguir que todos aprendam de forma

competente a conhecer, a construir seus projetos de vida e a conviver com os demais.

Os processos de organizar o curriculo, as metodologias, os tempos e 0s espacos

precisam ser revistos (Moran 2015, p.15).

A metodologia ativa de ensino se baseia na ideia de que os alunos aprendem melhor
quando estao ativamente envolvidos no processo de construgao do conhecimento, em oposicao
ao modelo tradicional de ensino onde a figura do professor estd no centro. Em vez de serem
receptores passivos de informacgdes, os alunos sdo incentivados a participar ativamente das
atividades de aprendizagem, o que os capacita a desenvolver habilidades cognitivas mais
profundas, como analise critica, resolucao de problemas e tomada de decisao. Segundo Berbel
(2011, p.25), “na escola, o professor ¢ o grande intermediador desse trabalho, e ele tanto pode
contribuir para a promocdo de autonomia dos alunos como para a manutengdo de
comportamentos de controle sobre os mesmos”.

Um dos conceitos centrais das metodologias ativas ¢ a aprendizagem entre pares, onde
os alunos colaboram e interagem uns com os outros para construir significado e resolver
problemas. Através da discussdo e da troca de ideias entre si, os alunos sdo expostos a diferentes
perspectivas e sdao desafiados a articular e justificar seu proprio entendimento, o que contribui
para uma compreensao mais profunda e duradoura do contetido.

A PI foi desenvolvida pelo professor de fisica Eric Mazur na Universidade Harvard, na
década de 1990, como uma reacdo a sua frustracao com os resultados do ensino tradicional
centrado em palestras. Mazur percebeu que os alunos frequentemente memorizavam
informacgdes sem realmente entender os principios fundamentais, e percebeu na interagao entre
pares uma oportunidade para promover uma aprendizagem mais significativa.

A concepgao do ato de ensinar como facilitador do aprendizado dos estudantes muda a

dindmica da sala de aula. Conforme Oliveira (2010):

Conceber o ato de ensinar como ato de facilitar o aprendizado dos estudantes faz com
que o professor os veja como seres ativos e responsaveis pela construcdo de seus

conhecimentos, enquanto ele passa a ser visto pelos alunos como facilitador dessa
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constru¢do, como mediador do processo de aprendizagem, € ndo como aquele que

detém os conhecimentos a serem distribuidos (Oliveira 2010, p.29).

Uma das principais vantagens da PI ¢ o seu potencial para aumentar a participagao € o
engajamento dos alunos na sala de aula. Como ressaltado por Moran (2015) ao invés de apenas
ouvir passivamente o professor, os alunos sao incentivados a discutir ativamente os conceitos
com seus colegas, o que os mantém envolvidos e motivados durante todo o processo de
aprendizagem. A PI também promove o desenvolvimento de habilidades interpessoais, como
comunicagdo eficaz, colaboragdo e trabalho em equipe, que sdo fundamentais para o sucesso
na vida pessoal e profissional.

De acordo com Moran (2015) a PI geralmente segue um formato estruturado, que inclui
varias etapas-chave. Primeiro, o professor apresenta aos alunos um conceito ou problema
desafiador, que funciona como ponto inicial para a discussdo. Em seguida, os alunos sdo
convidados a refletir individualmente sobre o problema e a formular sua propria resposta. Uma
vez que tenham feito isso, os alunos sdo divididos em pequenos grupos ou em pares, para
discutir suas respostas, explicando e justificando seu raciocinio.

Moran (2015) enfatiza que durante estas discussdes em grupo, os alunos sdo encorajados
a questionar uns aos outros ¢ a discutir diversas perspectivas., com o objetivo de chegar a um
consenso sobre a resposta correta. Apos a discussdo em grupo, o professor pode entdo realizar
uma votagdo rapida para avaliar o entendimento da classe e identificar quaisquer conceitos que
ainda precisem ser esclarecidos. Com base nos resultados da votacao, o professor pode entao
fornecer uma explicag@o adicional ou facilitar uma discussdo mais aprofundada para garantir

que todos os alunos compreendam plenamente o conceito em questao.

2. 1 Desafios e oportunidades dos professores na integragdo da cultura digital no ambiente

educacional

Segundo Bates e Sangra (2011) no cendario educacional contemporaneo, marcado pela
crescente integracdo da tecnologia, ¢ essencial que o modelo educacional acompanhe essa
tendéncia e incorpore as ferramentas digitais de maneira significativa. A metodologia ativa de
IP emerge como uma abordagem eficaz para promover a participagdo dos alunos e facilitar a

construcdo colaborativa do conhecimento, tanto em aulas presenciais quanto virtuais.
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Para que o professor possa desempenhar o seu papel de forma eficaz, como mediador
na integracao da cultura digital no ambiente educacional, a competéncia nimero cinco da Base

Nacional Comum Curricular (BNCC) se refere a habilidade de:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e

coletiva (BNCC, 2018).

Nesse contexto, a capacitagdo ndo € apenas uma vantagem, mas uma necessidade
urgente, pois o professor nao pode ensinar aquilo que ele proprio ndo domina. Portanto, € crucial
fornecer formagao continuada aos professores, concentrada em ferramentas digitais.

Recursos tecnologicos sdo essenciais tanto em aulas sincronas quanto assincronas
complementando a metodologia de Instru¢ao Entre Pares. Em ambas as modalidades, eles
facilitam a pesquisa, colaboracdo e acesso os conteudos diversificados.

E importante ressaltar que a tecnologia por si s6 ndo garante o sucesso da implementacio
da metodologia ativa de IP. Os educadores devem estar preparados para utilizar essas
ferramentas de forma eficaz, adaptando-as as necessidades e caracteristicas de seus alunos e do

conteudo a ser ensinado. Além disso, ¢ fundamental oferecer suporte técnico e pedagdgico aos

alunos, garantindo que eles possam aproveitar ao maximo as oportunidades oferecidas pela

tecnologia para aprimorar sua aprendizagem.

2.3 Integrando recursos digitais em ambientes diversos com a metodologia de Instrucao Entre

Pares

Em aulas presenciais, os recursos digitais podem ser incorporados de diversas maneiras.
Por exemplo, os alunos podem utilizar dispositivos moveis ou laptops para realizar pesquisas
online em duplas ou grupos. Plataformas de aprendizagem virtual podem ser utilizadas para
acessar materiais complementares, como videos educativos ou simulagdes interativas, que
enriquecem a experiéncia de aprendizagem. Além disso, ferramentas de colaboracdo online,
como Google Docs ou Microsoft Teams, permitem que os alunos trabalhem juntos em projetos
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ou atividades em tempo real, mesmo estando na mesma sala de aula.

J& em aulas online, os recursos digitais desempenham um papel ainda mais fundamental.
Plataformas de videoconferéncia, como Zoom ou Google Meet, possibilitam a realizacdao de
discussdes em grupo, onde os alunos podem compartilhar ideias e debater conceitos, mesmo a
distancia. Ferramentas de colaborag¢ao online, como foruns de discussdao ou salas de chat,
proporcionam um ambiente virtual para interagdo e troca de informagdes entre os alunos. Além
disso, recursos como videos educativos, animacdes e jogos interativos podem ser utilizados
para diversificar o conteudo e engajar os alunos de maneira mais dinamica.

Dividir os alunos em duplas ou pequenos grupos e realizar pesquisas online sobre um
determinado tema. Eles podem usar motores de busca para encontrar informagdes relevantes,
compartilhar descobertas entre si e discutir criticamente os resultados. Promovendo a
colaboragdo entre pares e desenvolvendo habilidades de pesquisa e avaliagao de fontes de

informacao.

Trabalhar em duplas ou grupos para criar contetdo digital, como apresentacdes de
slides, videos educacionais ou infograficos. Eles podem colaborar na elaboragdao do contetdo,
compartilhando ideias, dividindo tarefas e fornecendo feedback mutuo. Essa pratica promove a
colaboragdo entre pares, mas também desenvolve habilidades de comunicagdo e trabalho em
equipe.

Os estudantes podem ser incentivados a analisar e discutir criticamente diferentes tipos
de midia digital, como noticias, videos virais ou posts em redes sociais. Eles podem trabalhar
em duplas ou pequenos grupos para identificar viéses, avaliar a veracidade das informacdes e
discutir o impacto da midia na sociedade.

Resolver problemas ou desafios relacionados a tecnologia em pares ou grupos. Eles
podem colaborar na identificagdo do problema, discutir diferentes estratégias de solugdo e
trabalhar juntos para encontrar uma resposta.

Os alunos podem participar de discussdes online moderadas em duplas ou grupos,
utilizando plataformas de aprendizagem virtual ou foéruns de discussao. Eles podem
compartilhar ideias, debater diferentes pontos de vista e construir conhecimento coletivamente.
Essa pratica estimula a colaboracao entre os estudantes, a0 mesmo tempo em que aprimora suas
habilidades de comunicacdo e argumentacao.

No entanto, ¢ importante ressaltar que cabe ao professor adaptar esses recursos de
acordo com as necessidades e caracteristicas de cada ambiente. Esses exemplos demonstram

como a metodologia de PI pode ser integrada ao utilizar recursos digitais para promover a
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colaboragdo entre os estudantes e desenvolver habilidades digitais de maneira significativa e

reflexiva.

3 Consideracées Finais

Apo6s uma andlise aprofundada sobre o uso estratégico de recursos digitais em conjunto
com metodologias ativas, especialmente o PI, neste estudo, fica evidente que essas abordagens
oferecem um potencial significativo para promover a colaboragdo entre os alunos no ambiente
educacional. Observamos que os objetivos estabelecidos foram plenamente atendidos. Os
resultados obtidos destacam que os recursos digitais, quando utilizados de forma adequada,
podem facilitar a interacdo entre os estudantes, promovendo o compartilhamento de
conhecimentos, a discussdo de ideias e a colaboragao em projetos educacionais. A incorporagao
desses recursos com metodologias ativas como o PI possibilita uma aprendizagem mais
dindmica e significativa, na qual os alunos se tornam protagonistas de seu proprio processo de
aprendizagem.

Concluimos que ¢ fundamental reconhecer que o sucesso dessa integracao depende nao
apenas da disponibilidade de recursos tecnologicos, mas também de uma abordagem
pedagogica cuidadosa e da capacitagdo adequada dos professores. O estudo ressalta a relevancia
de investir na formag¢ao continua dos educadores, capacitando-os a utilizar de forma eficaz as
ferramentas digitais e a implementar metodologias ativas em suas abordagens de ensino.
Somente dessa forma, sera possivel explorar todo o potencial dessas estratégias para promover

uma educagdo mais colaborativa, inovadora e adequada aos desafios do século XXI.
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