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RESUMO: Este trabalho visa abordar sobre o design instrucional e sua integragdo com as tecnologias digitais de
informag¢ao e comunica¢do no contexto educacional. O objetivo principal deste trabalho ¢, inicialmente investigar
sobre o design instrucional explicando seus fundamentos e a importancia dessa abordagem nas escolas com o
crescimento da tecnologia nos ultimos anos, causando alteracdes significativas no ambiente de aprendizagem e,
em seguida, abordou-se sobre a utilizagdo das tecnologias digitais aliadas ao design instrucional para a
construgdo de um aprendizado significativo, por fim, abordou-se sobre os desafios e as consideragdes éticas
associados a integragdo das tecnologias digitais no design instrucional. Neste trabalho utilizou- se a metodologia
de pesquisa bibliografica que visa proporcionar ao pesquisador uma maior familiaridade com o assunto,
utilizando materiais ja publicados, como livros, revistas e artigos cientificos com a finalidade de alcangar os
objetivos propostos. Este estudo traz reflexdes que podem oferecer um enriquecimento na compreensao do uso do
design instrucional integrado as tecnologias digitais nas escolas, sendo fundamental essa utilizagdo para o
processo de ensino- aprendizagem dos educandos, no entanto a sua utilizagdo precisa de atenco e cuidado para
que os desafios e as consideragdes éticas ndo impactem a educagdo de forma negativa.
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ABSTRACT: This work aims to address instructional design and its integration with digital information and
communication technologies in the educational context. The main objective of this work is to initially investigate
instructional design, explaining its foundations and the importance of this approach in schools with the growth of
technology in recent years, causing significant changes in the learning environment. In this work, the
bibliographic research methodology was used, which aims to provide the researcher with greater familiarity with
the subject, using already published materials, such as books, magazines and scientific articles in order to
achieve the proposed objectives. This study brings reflections that can offer an enrichment in the understanding
of the use of instructional design integrated with digital technologies in schools, this use being fundamental for
the teaching-learning process of students, however its use needs attention and care so that challenges and ethical
considerations do not impact education in a negative way.
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1 Introducao

Atualmente, o avango da tecnologia e o desenvolvimento cientifico tém impulsionado
varias mudancas em diversas areas da sociedade, novas realidades foram inseridas no cenario
educacional, promovendo transformagdes significativas com uma abordagem mais dindmica e
inovadora para o ensino.

A tecnologia possibilita uma configuragdo mais ampla do ensino, adaptando-se as
necessidades e habilidades de cada aluno que nasceram dominando as tecnologias. Muitos
professores precisam adquirir novas habilidades e adaptar-se as tecnologias, necessitando de
formag#o e orientagdo. E essencial que os profissionais da educagio explorem essas tecnologias
para que possam integra-las em suas praticas pedagogicas.

Essas mudangas derivam de uma ligagdo entre um curriculo adequadamente adaptado
as novas tecnologias, com sua ampla gama de interatividade comunicativa, € novas
metodologias que incorporam esses conceitos. O Design Instrucional (DI), por exemplo, ¢ uma
abordagem metodoldgica voltada para a criagdo de experiéncias de aprendizagem planejadas e
praticas e tem o proposito de fazer com que o desenvolvimento do conhecimento seja relevante

e proveitoso para o aluno.

Diante deste novo cenario, impulsionado pelas tecnologias e midias digitais,
compreende-se que ¢ possivel desenvolver uma comunicacdo multidimensional, que integra
diversas formas de acesso a informacdo, além de favorecer a construcdo de novos
conhecimentos. As tecnologias digitais de informagao e comunicagdo (TDICs) integradas ao
Design Instrucional podem aprimorar a personalizagdo e a exatidao dos processos de ensino e
aprendizagem.

Assim, as novas tecnologias digitais tornam-se cada vez mais indispensaveis,
evidenciando impactos positivos para o avanco educacional, onde encontram-se elementos
fundamentais como, por exemplo, os recursos multimidia e os ambientes virtuais de
aprendizagem que tém o poder de revolucionar a educagdo, tornando-a mais flexivel as
demandas da atualidade e as necessidades dos estudantes.

O objetivo geral deste paper focou-se em pesquisar sobre os fundamentos do design
instrucional e a criagdo de experiéncias de aprendizagem significativa, explorando a
importancia da tecnologia no contexto do DI e também, os desafios e consideragdes éticas

associados a essa abordagem.
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De acordo com Prodanov e Freitas (2013), o presente trabalho pode ser caracterizado,
do ponto de vista dos procedimentos técnicos, como uma pesquisa bibliografica que visa
proporcionar ao pesquisador uma maior familiaridade com o assunto, utilizando materiais ja
publicados, como livros, revistas e artigos cientificos.

Serd feita na sequéncia a conceituacdo de design instrucional, destacando a importancia
da sua utilizagdo no ambiente escolar com a evolucdo da tecnologia e, também, da integragdo
dessa abordagem com as tecnologias digitais. Por fim, relatar sobre os desafios e as

consideragdes éticas associados a essa abordagem.

2 Design Instrucional e as tecnologias digitais na educacio

2.1 O design instrucional integrado as tecnologias digitais

Nos ultimos anos, o rapido crescimento da tecnologia da informagdo ressalta a
importancia da reconfiguracdo no panorama educacional, onde as escolas precisam se adaptar
ao novo cenario promovendo um ensino mais dindmico e interativo por meio da utilizagao de
ferramentas tecnologicas e novas metodologias de ensino, com o intuito de incentivar os alunos
no processo de construcao do conhecimento.

Assim, com a crescente integracdo da tecnologia no ensino, torna-se essencial adotar
uma abordagem equilibrada que reconhega tanto a inovagdo quanto a preservacao dos principais
pilares da educagdo. O Design Instrucional, por exemplo, segundo Caiado et al. (2024), ¢ uma
abordagem pedagdgica voltada para a criagao de experiéncias de aprendizagem envolventes e
eficazes.

A relevancia do DI na educacdo destaca-se por sua capacidade de adaptacdo a diversos
modelos de ensino, como presencial, hibrido e online, atendendo as exigéncias de uma
sociedade cada vez mais tecnologica. Sendo assim, ¢ fundamental que as atividades
pedagdgicas integrem diferentes ferramentas de comunicagdo, como o uso de recursos
multimidia, que segundo Santos (2023), abrange diversos estilos de aprendizagem, tornando o
ensino mais adaptavel e inclusivo.

Os recursos multimidia oferecem inimeras possibilidades para desenvolver e
diferenciar a experiéncia de aprendizagem dentro do DI. Com videos educativos, simulagdes

interativas, apresentagdes multimidia e podcasts, os educadores tornam os contetidos
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complicados mais acessiveis, intuitivos e atrativos.

As tecnologias educacionais utilizadas no DI nas escolas facilitam a interagdo social
aumentando consideravelmente a retengao de conhecimento e a participagao dos alunos em sala
de aula. Jogos que oferecem retribui¢des, orientagdes ¢ feedback expandem o estimulo,

deixando os estudantes interessados a permanecer por mais tempo nas atividades.

Assim, ao utilizar o DI integrado a tecnologia dentro da sala de aula, a configuragao de
como se aprende e se ensina € diferente, as pessoas envolvidas precisam lidar com a diversidade
e com a rapidez do acesso as informagdes. O professor ¢ encarregado de sugerir atividades que
incentivem a integracdo de informacgdes, atuando como intermediério da préatica, ja o aluno,
cada vez mais engajado na era digital, assume o papel de protagonista, tornando-se mais
independente no processo de construgdo de conhecimento.

Sendo assim, a integragdo da tecnologia com o DI enriquece as experiéncias de
aprendizagem dos alunos tornando a atividade apresentada mais dindmica e motivadora,
permitindo que os estudantes tenham um aprendizado significativo e autdonomo, possibilitando

a progressao do estudo na resoluc¢do de problemas.

2.2 Os desafios e consideragdes éticas associados ao design instrucional

Conforme exposto anteriormente no decorrer do texto, vive-se em um mundo no qual a
tecnologia estd em constante evolugdo e ¢ inconcebivel imaginar o ambiente escolar sem as
tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo. No entanto, a integracdo da tecnologia ao
DI apresenta desafios e questdes éticas que devem ser cuidadosamente avaliadas, garantindo
que as inovagdes tecnologicas impactem a educacdo de forma positiva.

Esses desafios, de acordo com Alves et al. (2024), vao além do aspecto técnico,
envolvendo também questdes sociais e éticas inerentes a implementacao de transformacgdes no
ensino. Nao sdao todos os estudantes, por exemplo, que possuem acesso equitativo as
tecnologias, como internet de boa qualidade, computadores ou aparelhos celulares. Garantir a
inclusdo significa garantir que todo o conteudo seja acessivel a todos, independente de suas
condigoes financeiras e de suas habilidades.

Desta forma, observa-se a necessidade dos professores em adquirir novas competéncias

e se familiarizarem com as tecnologias, exigindo capacitagcdo e orientacao para melhorar o seu
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aperfeicoamento. E fundamental que esses profissionais examinem essas tecnologias para
incorpora-las em suas praticas educacionais e garantirem um conteido de exceléncia aos
alunos.

Em relagdo as questdes éticas na utilizacao da tecnologia no DI, envolvem o desafio de
garantir a confidencialidade dos alunos, assegurando seus dados em ambientes virtuais.
Segundo Caiado et al. (2024), com a crescente adogdo de plataformas e ferramentas digitais, ¢
essencial assegurar que os dados coletados sejam usados de maneira ética e que a privacidade
dos estudantes seja preservada com rigor.

Sendo assim, o proposito das tecnologias digitais integradas ao design instrucional ¢é
modernizar abordagens e métodos de ensino buscando aprimorar o desempenho e a autonomia

dos estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

3 Consideracoes Finais

Este trabalho iniciou-se com uma pesquisa bibliografica envolvendo estudos
relacionados ao DI e as tecnologias digitais de informagdo e comunicacdo no cenario
educacional que foi essencial devido ao rapido crescimento da tecnologia nos ultimos anos,
causando mudangas significativas no ambiente de aprendizagem. Através do mesmo, refletiu-
se sobre a importancia da adaptacdo das escolas com este novo cenario ¢ do uso de novas
metodologias de ensino, que sdo abordagens de ensino e aprendizagem em que os alunos se
envolvem diretamente, tornando-os protagonistas, deixando o professor como intermediario da
pratica, atuando como lago entre o conhecimento e o aluno.

Ao longo do texto, abordou-se sobre os desafios e as consideragdes éticas associados a
integracdo das tecnologias digitais no DI, que precisam garantir o acesso a todos os alunos
independentemente das condigdes financeiras e habilidades de cada um, e também, garantir que

as informacgdes coletadas nas plataformas digitais sejam preservadas com rigor. Assim, por

meio deste trabalho, busca-se que as reflexdes apresentadas possam enriquecer a compreensao
de que o uso do DI integrado as tecnologias digitais nas escolas ¢ fundamental para o processo
de ensino-aprendizagem, porém a sua utilizagdo precisa de aten¢do e cuidado para que os

desafios e as questdes éticas ndo impactem a educacdo de forma negativa.
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