REVISTA EDUCACAO CONTEMPORANEA - REC

OS BENEFICIOS DAS MIDIAS DIGITAIS E LINGUAGEM AUDIOVISUAL NO
ENSINO ON LINE
DOI: 10.5281/zenodo.16749241

Paula Alessandra Sodré Pereira

Mestranda em Tecnologias Emergentes em Educagdo pela Must University.

RESUMO: Este trabalho explora a importancia da formacao continuada de professores na era digital, destacando
anecessidade de adaptacdo as novas tecnologias educacionais ¢ as demandas do processo de ensino-aprendizagem.
A répida evolugdo tecnoldgica exige que os educadores se mantenham atualizados e desenvolvam novas
competéncias que vao além do simples dominio técnico, englobando também uma reestruturagdo das praticas
pedagogicas. A formacdo continuada oferece aos professores a oportunidade de refletir sobre suas praticas,
desenvolver novas estratégias de ensino e integrar ferramentas digitais de forma critica e ética. Além disso, a
formagdo continuada prepara os educadores para lidar com a diversidade dos alunos em ambientes de
aprendizagem online, promovendo praticas pedagogicas inclusivas e personalizadas. A criacdo de uma cultura de
inovagdo nas escolas ¢ outro beneficio da formagdo continuada, uma vez que os professores, ao participar desses
programas, compartilham experiéncias e experimentam novas metodologias e tecnologias. O trabalho conclui que
a formagdo continuada deve ser vista como um processo continuo e permanente, fundamental para garantir a
qualidade da educagdo e a preparacdo dos professores para os desafios da era digital. Assim, investir na formagéo
continuada ¢ investir no desenvolvimento profissional dos educadores e na melhoria do ensino, contribuindo para
uma educagdo mais inclusiva, inovadora e adaptada as realidades tecnolédgicas do século XXI.
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ABSTRACT: This paper explores the importance of continuous teacher training in the digital age, highlighting the
need for adaptation to new educational technologies and the demands of the teaching-learning process. The rapid
technological evolution requires educators to stay updated and develop new skills that go beyond mere technical
mastery, encompassing a restructuring of pedagogical practices. Continuous training offers teachers the
opportunity to reflect on their practices, develop new teaching strategies, and integrate digital tools in a critical
and ethical manner. Moreover, continuous training prepares educators to deal with the diversity of students in
online learning environments, promoting inclusive and personalized pedagogical practices. The creation of an
innovation culture in schools is another benefit of continuous training, as teachers, by participating in these
programs, share experiences and experiment with new methodologies and technologies. The paper concludes that
continuous training should be seen as an ongoing and permanent process, essential to ensuring the quality of
education and preparing teachers for the challenges of the digital age. Thus, investing in continuous training is
investing in the professional development of educators and improving education, contributing to a more inclusive,
innovative, and technologically adapted education for the 21st century.
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1 Introduciao

A integracdo das midias digitais e da linguagem audiovisual no ensino online tem
transformado significativamente o ambiente educacional. No cenério contemporaneo, onde a
tecnologia permeia todas as esferas da vida, o uso de ferramentas digitais na educagdo se mostra
ndo apenas uma tendéncia, mas uma necessidade para acompanhar as demandas de uma
sociedade cada vez mais conectada. As midias digitais, incluindo videos, podcasts e plataformas
interativas, oferecem um vasto leque de possibilidades para a constru¢do de conhecimento de
forma dindmica e envolvente (Moran, 2018). A linguagem audiovisual, por sua vez,
potencializa a capacidade de transmissdao de informacdes, tornando o aprendizado mais
acessivel e atrativo, especialmente em ambientes virtuais (Santos, 2020).

Além de proporcionar flexibilidade e acessibilidade, as midias digitais e a linguagem
audiovisual permitem a personaliza¢do do ensino, adequando-se as necessidades e ritmos de
aprendizagem de cada estudante. Diferente dos métodos tradicionais, que muitas vezes impdem
um ritmo uniforme para todos, as ferramentas digitais possibilitam que os alunos avancem
conforme suas capacidades individuais, revisem contetidos de maneira autonoma e aprofundem
conhecimentos em 4reas de maior interesse (Belloni, 2009). Essa adaptabilidade ndo s6 melhora
o desempenho académico, como também aumenta a motivagdo dos estudantes, que se sentem
mais engajados em um processo de aprendizado que respeita suas particularidades (Primo,
2018).

Outro aspecto fundamental das midias digitais no ensino online ¢ a interatividade.
Plataformas que permitem a colaboragao em tempo real, como foruns de discussao, chats e
videoconferéncias, criam um ambiente de aprendizado colaborativo, onde os alunos podem
trocar ideias, tirar diividas e construir conhecimento de forma conjunta (Valente, 2019). A
linguagem audiovisual, ao ser integrada a esses ambientes, enriquece as discussoes, facilitando
a compreensdo de conceitos complexos por meio de videos explicativos, animagdes e outras
formas de representacao visual (Fischer, 2015). Essa combinacao de recursos favorece um
aprendizado mais profundo e significativo, que vai além da simples memorizagao de contetidos.

A utilizagdo de videos educativos ¢ um exemplo claro de como a linguagem audiovisual
pode ser eficaz no ensino online. Videos curtos, mas ricos em conteudo, permitem que os alunos

assimilem informagdes complexas de maneira mais intuitiva, uma vez que a combinacao de
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imagens, sons e textos facilita a compreensao e a retengdo do conhecimento (Masetto, 2019).
Além disso, os videos podem ser revisitados quantas vezes forem necessarias, permitindo que
os estudantes revisem os conteudos no seu proprio ritmo, o que ¢ especialmente util em um
ambiente de ensino online, onde a autonomia do aluno ¢ crucial (Moran, 2018).

Diante desses beneficios, a problemdtica que se apresenta ¢ a necessidade de formar
professores que estejam preparados para utilizar essas ferramentas de maneira eficaz. Muitos
educadores ainda encontram dificuldades em adaptar suas praticas pedagogicas ao ambiente
digital, seja por falta de familiaridade com as tecnologias, seja por dificuldades em repensar o
processo de ensino-aprendizagem de forma a integrar as midias digitais e a linguagem
audiovisual de maneira coerente e eficaz (Primo, 2018). Essa resisténcia a mudanga ¢ um dos
principais desafios para a implementacao bem-sucedida dessas ferramentas no ensino online.

Justifica-se, portanto, a importancia de investir na formag¢ao continuada dos docentes,
proporcionando-lhes ndo apenas o dominio técnico das ferramentas digitais, mas também uma
compreensdo profunda de como utiliza-las para promover um ensino de qualidade. A formagao
de professores deve incluir, além de cursos especificos sobre tecnologias educacionais,
oportunidades de reflexdo sobre as mudancas que essas ferramentas provocam na dindmica do
ensino-aprendizagem (Belloni, 2009). S6 assim sera possivel garantir que as midias digitais e a
linguagem audiovisual sejam utilizadas de maneira eficaz, contribuindo para a construgao de
um ensino online mais inclusivo e de qualidade.

A metodologia adotada para este estudo consiste em uma pesquisa bibliografica, que
buscara analisar as principais pesquisas e estudos de caso relacionados ao uso das midias
digitais e da linguagem audiovisual no ensino online. A partir de uma analise critica das obras
consultadas, sera possivel identificar as melhores praticas e as principais dificuldades
enfrentadas pelos educadores na integragdao dessas ferramentas em suas praticas pedagdgicas.
O objetivo principal € contribuir para o debate sobre a importancia das midias digitais e da
linguagem audiovisual no ensino online, fornecendo subsidios tedricos e praticos que possam
orientar a formagdo de professores e a implementacao dessas ferramentas no contexto

educacional.
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2 O Impacto da Gamificacio no Ensino Superior Online

O avango das tecnologias digitais tem provocado transformagdes significativas no
campo da educacdo, especialmente no ensino superior. Uma dessas transformagdes ¢ a
introducao da gamificagcdo como estratégia pedagdgica, que tem se mostrado eficaz na
promog¢do do engajamento e na melhoria do desempenho académico dos estudantes em
ambientes de ensino online. A gamificacdo, que envolve a aplicagdao de elementos e dinamicas
de jogos em contextos ndo ludicos, tem o potencial de tornar o aprendizado mais interativo e
motivador, contribuindo para a formagdo de competéncias e habilidades de forma inovadora
(Deterding, 2011).

No contexto do ensino superior online, a gamificagdo se destaca por sua capacidade de
transformar o ambiente de aprendizagem, tornando-o mais dindmico e envolvente. Diferente
dos métodos tradicionais, que muitas vezes se baseiam em abordagens passivas de ensino, a
gamificacdo incentiva a participagdo ativa dos alunos, estimulando-os a resolver problemas,
tomar decisdes e colaborar com seus colegas de maneira mais eficaz (Kapp, 2012). Esses
elementos contribuem para a criagcdo de uma experiéncia de aprendizado mais rica e
significativa, na qual os estudantes se sentem desafiados e recompensados pelo seu progresso.

Um dos principais beneficios da gamificagdo no ensino online ¢ o aumento do
engajamento dos estudantes. Em um ambiente virtual, onde a motivacdo pode facilmente
diminuir devido a falta de interagdo presencial, a gamificacdo oferece uma solucao atraente ao
incorporar elementos de competi¢do, recompensa e feedback instantaneo. Estudos indicam que
os estudantes que participam de cursos gamificados tendem a se envolver mais com o conteudo
e a participar ativamente das atividades propostas, o que resulta em melhor retencao do
conhecimento e maior satisfagdo com o processo de aprendizagem (Hamari, Koivisto & Sarsa,
2014).

Além disso, a gamificacdo promove o desenvolvimento de habilidades essenciais para
o século XXI, como a resolucdo de problemas, o pensamento critico € a colaboragdao. Ao
integrar desafios e missdes que exigem a aplicacao de conceitos aprendidos, os estudantes sdo
encorajados a pensar de forma critica e a encontrar solugdes criativas para os problemas

propostos. Esse tipo de abordagem ndo apenas reforca o conteido académico, mas também
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prepara os estudantes para enfrentar situacdes complexas no mundo real, onde essas habilidades
sdo cada vez mais valorizadas (Gee, 2003).

A gamificacdo também tem o potencial de personalizar o processo de ensino-
aprendizagem, permitindo que os estudantes avancem no seu proprio ritmo e de acordo com
suas preferéncias de aprendizado. Em vez de seguir um caminho linear e uniforme, os
estudantes podem escolher como querem aprender, quais desafios querem enfrentar e quais
recompensas desejam alcancar. Essa flexibilidade ¢ especialmente importante no ensino online,
onde a diversidade de perfis de alunos ¢ ampla e a necessidade de atender a diferentes estilos
de aprendizado ¢ critica para o sucesso académico (Glover, 2013).

Contudo, a implementa¢do da gamificacao no ensino superior online nao esta isenta de
desafios. Um dos principais obstaculos é a resisténcia por parte de alguns educadores e
institui¢des, que podem ver a gamificagdo como uma forma superficial de ensino ou como uma
moda passageira. Para superar essa resisténcia, ¢ crucial que a gamificacao seja incorporada de
maneira planejada e fundamentada em teorias pedagogicas sélidas. A eficacia da gamificacao
depende ndo apenas dos elementos de jogo utilizados, mas também da forma como esses
elementos sdo integrados ao curriculo e aos objetivos de aprendizagem (de Freitas & Maharg,
2011).

Outro desafio importante ¢ o desenvolvimento de tecnologias e plataformas que
suportem a gamificacdo de forma eficaz. Embora existam muitas ferramentas disponiveis no
mercado, nem todas sdo adequadas para o ensino superior online. E necessirio que as
plataformas sejam flexiveis, intuitivas e capazes de fornecer dados analiticos que permitam aos
educadores monitorar o progresso dos alunos e ajustar as estratégias de ensino conforme
necessario. A integracao bem-sucedida da gamifica¢do no ensino online requer, portanto, um
investimento tanto em tecnologia quanto em capacita¢do docente (Broussard, 2012).

Além dos desafios técnicos e pedagogicos, hd também questdes éticas que precisam ser
consideradas na implementacdo da gamificacdo. Um dos principais pontos de debate ¢ a
utilizacao de recompensas € incentivos para motivar os alunos. Enquanto alguns defendem que
essas estratégias sao eficazes para aumentar o engajamento, outros argumentam que elas podem
levar a uma superficializagdo do aprendizado, onde os alunos se concentram mais em ganhar
pontos ou prémios do que em realmente absorver o contetido (Nicholson, 2015). Para evitar

esses riscos, € essencial que a gamificacao seja utilizada como uma ferramenta complementar,
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que enriqueca a experiéncia de aprendizado sem desviar o foco dos objetivos educacionais
principais.

Por fim, ¢ importante destacar que a gamificacdo, quando implementada de maneira
eficaz, pode contribuir significativamente para a democratizagao do ensino superior online. Ao
tornar o aprendizado mais acessivel, divertido e adaptado as necessidades dos estudantes, a
gamificacdo pode ajudar a reduzir as barreiras a educacgao, especialmente para aqueles que
enfrentam dificuldades em ambientes de ensino tradicionais. Além disso, ao promover o
desenvolvimento de competéncias e habilidades relevantes para o mercado de trabalho, a
gamificacdo pode preparar melhor os estudantes para suas futuras carreiras, aumentando sua
empregabilidade e contribuindo para a equidade social (Landers, 2014).

Em conclusdo, a gamifica¢do representa uma poderosa ferramenta pedagogica para o
ensino superior online, capaz de transformar a forma como os estudantes aprendem e interagem
com o conhecimento. Apesar dos desafios e das controvérsias associadas a sua implementacao,
os beneficios potenciais da gamificacao sao significativos, desde o aumento do engajamento e
da motivagdo dos alunos até o desenvolvimento de habilidades essenciais para o século XXI. A
medida que as tecnologias digitais continuam a evoluir, ¢ provavel que a gamificacao se torne
uma parte cada vez mais integrante do ensino superior, proporcionando novas oportunidades

para inovar e melhorar a educagdo online.

3 Consideracoes Finais

Concluindo, a formagdo continuada de professores na era digital se apresenta como um
elemento essencial para a transformacio e melhoria do processo de ensino-aprendizagem. A
medida que a tecnologia se integra de maneira cada vez mais profunda nas praticas
educacionais, ¢ imperativo que os educadores estejam preparados para utilizar essas
ferramentas de maneira critica, ética e eficiente. A formacado continuada ndo sé capacita os
professores tecnicamente, mas também promove uma reflexdo sobre as mudangas necessarias
na pedagogia para que o ensino seja mais inclusivo, personalizado e capaz de atender as
demandas do século XXI. Através de programas de formagao continuada, os professores podem

desenvolver novas competéncias, adaptar-se as inovagdes e colaborar com seus pares, criando
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uma cultura de constante inovacao ¢ melhoria dentro das escolas. Portanto, investir na formagao
continuada € investir na qualidade da educagdo, garantindo que os professores estejam aptos a
contribuir de maneira significativa para o desenvolvimento intelectual e social dos seus

estudantes em um mundo cada vez mais digital.
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