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RESUMO: Esse paper consiste em uma pesquisa bibliografica, sobre os tipos de midias digitais. A integracdo
das midias digitais no curriculo escolar e universitirio tem transformado a educagdo ao oferecer novas
possibilidades de ensino e aprendizagem. Plataformas digitais como Moodle, Google Classroom e Canvas
possibilitam a organizagdo de contetidos e a personalizagdo do ensino, promovendo maior autonomia estudantil.
Além disso, aplicativos educativos, jogos digitais e ferramentas de realidade aumentada estimulam o
engajamento dos alunos, tornando o aprendizado mais interativo. As redes sociais também desempenham um
papel relevante, sendo utilizadas como canais de troca de informagdes académicas. No ensino superior, as
plataformas digitais flexibilizam o tempo e o espago, permitindo que estudantes acompanhem contetidos em seu
proprio ritmo. No entanto, desafios como desigualdade no acesso as tecnologias e resisténcia de alguns docentes
a adocao de novas ferramentas ainda s3o obstaculos a serem superados. A formago continuada dos professores
¢ essencial para garantir o uso eficaz das midias digitais no ensino. Outro aspecto relevante ¢ a necessidade de
politicas publicas que garantam inclusdo digital, reduzindo as barreiras socioeconOmicas ao acesso as
tecnologias. O objetivo desse estudo ¢ analisar os diferentes tipos de midias digitais integradas ao curriculo
escolar e universitario. Assim, como a integracdo das midias digitais deve ser planejada para equilibrar inovagao
e qualidade educacional. Os modelos hibridos, que combinem ensino presencial e virtual, surgem como
alternativa para uma educacgdo mais acessivel ¢ democratica.
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ABSTRACT: This paper consists of a bibliographical research on the types of digital media. The integration of
digital media into school and university curricula has transformed education by offering new possibilities for
teaching and learning. Digital platforms such as Moodle, Google Classroom and Canvas allow for the
organization of content and the personalization of teaching, promoting greater student autonomy. In addition,
educational applications, digital games and augmented reality tools stimulate student engagement, making
learning more interactive. Social networks also play an important role, being used as channels for exchanging
academic information. In higher education, digital platforms make time and space more flexible, allowing
students to follow content at their own pace. However, challenges such as inequality in access to technology and
resistance of some teachers to the adoption of new tools are still obstacles to be overcome. Ongoing teacher
training is essential to ensure the effective use of digital media in teaching. Another relevant aspect is the need
for public policies that guarantee digital inclusion, reducing socioeconomic barriers to access to technology. The
objective of this study is to analyze the different types of digital media integrated into the school and university
curriculum. Thus, how the integration of digital media should be planned to balance innovation and educational
quality. Hybrid models, which combine face-to-face and virtual teaching, emerge as an alternative for more
accessible and democratic education.
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1 Introducao

A integracdo das midias digitais ao curriculo escolar e universitario tem se mostrado
um caminho sem volta, refletindo as transformacdes tecnoldgicas e as novas demandas sociais
e educacionais do século XXI. O avango da internet e o surgimento de ferramentas interativas,
como plataformas de ensino a distdncia, redes sociais educativas e aplicativos de
aprendizagem, alteraram significativamente o modo como o conhecimento ¢ produzido e
transmitido. As instituicdes de ensino, desde a educacdo basica at€¢ o ensino superior,
passaram a considerar essas midias como aliadas na promog¢ao de um processo de ensino e
aprendizagem mais dindmico, colaborativo e personalizado. Conforme apontam Moran et al.
(2020), a educagdo contemporanea precisa ir além do modelo tradicional de ensino,

incorporando tecnologias que dialoguem com a realidade dos estudantes, que ja estdo imersos

em um ambiente digital. Essa integracdo, quando bem planejada, potencializa o protagonismo
do aluno, tornando-o um agente ativo na construcdo do seu saber, em vez de mero receptor
passivo de informagdes.

Dentre os diferentes tipos de midias digitais que vém sendo inseridos nos curriculos
escolares e universitarios, destacam-se as plataformas de aprendizagem virtual, como Moodle,
Google Classroom e Canvas, que oferecem um ambiente virtual de aprendizagem (AVA)
capaz de organizar conteudos, aplicar avaliagdes e promover foruns de discussdo. Segundo
Kenski (2019), essas plataformas ampliam o acesso a informacdo e possibilitam a
flexibilizagdo do tempo e do espaco, permitindo que os estudantes acompanhem suas
atividades de qualquer lugar e no seu proprio ritmo. Também ganham espago os aplicativos
educativos e jogos digitais que, conforme relatado por Prensky (2018), despertam o interesse
dos alunos por meio da ludicidade e da interatividade, favorecendo a assimilacdo dos
conteudos de forma prazerosa. Além disso, ferramentas de realidade aumentada e virtual vém
sendo cada vez mais utilizadas em disciplinas como ciéncias e engenharia, proporcionando
simulagdes e experimentagdes que seriam inviaveis em ambientes fisicos convencionais
(Bacca et al., 2018).

As redes sociais, frequentemente vistas como fontes de distragdo, t€ém sido
ressignificadas como espagos de aprendizado colaborativo. Plataformas como Facebook,
WhatsApp e Instagram sdo utilizadas por professores e alunos como canais de troca de
informacodes, debates e compartilhamento de produgdes académicas. Essa pratica ¢ defendida
por Carvalho (2020), que ressalta a importancia de inserir as redes sociais nos processos
educativos, desde que com critérios pedagogicos bem definidos. A comunicacdo instantanea e

a possibilidade de integrar diversos formatos de conteudo, como videos, textos e imagens,
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tornam essas midias eficazes para a aprendizagem significativa. Por outro lado, é preciso

considerar as dificuldades e desigualdades de acesso as tecnologias, especialmente em regioes

periféricas e em comunidades de baixa renda, onde a exclusdo digital pode acentuar as
desigualdades educacionais (Castells, 2021).

Outro aspecto relevante ¢ o uso de podcasts e videos educacionais como recursos
complementares na formacdo de estudantes. Plataformas como YouTube e Spotify tém
oferecido conteudos voltados a educagdo, que auxiliam na compreensdo de temas complexos
por meio de uma linguagem acessivel e proxima a realidade do estudante. De acordo com
Bacich e Moran (2018), essas ferramentas favorecem o aprendizado auténomo, pois os
estudantes podem ouvir ou assistir as aulas quantas vezes julgarem necessario. Esse formato
multimodal se ajusta as rotinas diversas dos alunos, que podem consumir o conteudo
enquanto realizam outras atividades cotidianas. Ao mesmo tempo, exige que os professores
desenvolvam novas habilidades para curadoria e producdo de materiais audiovisuais que
sejam, a0 mesmo tempo, atrativos e pedagogicamente eficazes (Santos et al., 2021).

No entanto, a integracdo das midias digitais ao curriculo escolar e universitario nio ¢é
isenta de desafios. Uma problematica evidente € a resisténcia por parte de docentes e gestores
educacionais que, muitas vezes, apresentam dificuldades na adaptagdo as novas tecnologias
ou ndao recebem formacdo adequada para utiliza-las de forma eficiente. Segundo Tardif
(2019), a formacao dos professores deve ser constante e incluir competéncias digitais, pois o
dominio tecnoldgico € essencial para mediar a aprendizagem em ambientes virtuais. Além
disso, o excesso de ferramentas e plataformas pode gerar uma fragmentagcdo do ensino e
sobrecarregar os estudantes, comprometendo o equilibrio entre o tempo de estudo e o
descanso. Outra questdo relevante ¢ a necessidade de politicas publicas que garantam o acesso
universal & internet e aos dispositivos tecnologicos, para que todos os estudantes possam se
beneficiar igualmente das novas possibilidades pedagogicas (Dourado, 2020).

A justificativa para a realizagdo deste estudo reside na importancia de compreender os

impactos da inser¢do das midias digitais no processo educativo e como essas ferramentas

podem contribuir para o desenvolvimento de competéncias que ultrapassam o dominio
técnico. O uso dessas tecnologias ndo apenas facilita a transmissao de conteudos, mas também
promove habilidades como pensamento critico, colaboragdo, criatividade e autonomia, que
sdo indispensaveis em um mundo cada vez mais digitalizado e interconectado (Selwyn, 2020).
A metodologia adotada para a elaboracdo deste estudo ¢ a pesquisa bibliografica,

tendo como base autores que investigaram a relagdo entre educacdo e tecnologia nos ultimos

anos. Como afirmam Marconi e Lakatos (2019), a pesquisa de literatura ¢ um procedimento
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indispensavel na pesquisa cientifica, pois fornece subsidios tedricos para fundamentar o
problema investigado e embasar as conclusdes do pesquisador. As fontes utilizadas incluem
livros, artigos cientificos, teses e dissertagdes, privilegiando publicacdes recentes,
compreendidas entre os anos de 2018 e 2025.

Os objetivos deste estudo sao analisar os diferentes tipos de midias digitais integradas
ao curriculo escolar e universitario, identificando como essas ferramentas tém contribuido
para a inovacao dos processos de ensino e aprendizagem. Busca-se também compreender os
desafios enfrentados por professores e estudantes na adogdo dessas tecnologias, além de
propor reflexdes sobre como essas midias podem ser utilizadas de maneira critica e eficaz.
Falaremos no préximo capitulo sobre a influéncia das plataformas digitais no processo de

aprendizagem e como ela se da no ensino superior.

2 A INFLUENCIA DAS PLATAFORMAS DIGITAIS NO PROCESSO DE
APRENDIZAGEM NO ENSINO SUPERIOR
A inser¢do das plataformas digitais no ensino superior tem promovido profundas

mudancas na dindmica do processo de aprendizagem, especialmente a partir da consolidagdo

das tecnologias da informacdo e comunicacdo como elementos estruturantes da educacao
contemporanea. Nos ultimos anos, ambientes virtuais de aprendizagem e ferramentas digitais
tornaram-se recursos indispensaveis para a docéncia e a pesquisa académica, configurando-se
como instrumentos capazes de ampliar o acesso ao conhecimento e fomentar novas praticas
pedagdgicas. Segundo Moran et al. (2020), as instituigdes de ensino superior, ao adotarem
plataformas digitais como mediadoras do processo educativo, tém a possibilidade de
flexibilizar o tempo e o espaco, garantindo aos estudantes maior autonomia na construgdo de
saberes. Essa transformacdo vem sendo potencializada pela expansdo do ensino a distancia,
modalidade que, de acordo com Belloni (2019), ja representa um caminho irreversivel para a
democratizagdo do ensino superior, principalmente em paises como o Brasil, onde as
desigualdades sociais e regionais ainda constituem barreiras ao acesso a educagao.

O uso de plataformas digitais como Moodle, Google Classroom, Canvas e Blackboard
tem se tornado frequente em universidades publicas e privadas, pois essas ferramentas
proporcionam um ambiente organizado de conteudos, avaliacdes e atividades, ao mesmo
tempo que facilitam a interagdo entre professores e estudantes. De acordo com Kenski (2019),
essas tecnologias ndo apenas otimizam o gerenciamento do tempo e das tarefas académicas,

mas também favorecem metodologias ativas de ensino, que estimulam o protagonismo dos
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discentes. A autora ressalta que o estudante, ao ter acesso a diferentes recursos digitais, como
videos, textos interativos e foruns de discussdo, passa a ser corresponsavel por seu processo
de aprendizagem, rompendo com a logica tradicional do ensino expositivo e transmissivo.
Essa mudanga de paradigma ¢ essencial diante da nova realidade académica, na qual os
estudantes, em sua maioria, s3o nativos digitais e exigem abordagens que dialoguem com as
linguagens e dindmicas proprias do universo digital, conforme apontado por Prensky (2018).
As plataformas digitais também possibilitam a personalizacdo do ensino, adequando

conteudos e atividades as necessidades e ao ritmo de aprendizagem de cada estudante.

Estudos recentes, como os realizados por Selwyn (2020), demonstram que a educagao
superior, ao incorporar recursos tecnologicos, tem a chance de atender a perfis diversos de
alunos, contemplando tanto aqueles que apresentam dificuldades de aprendizagem quanto os
que possuem maior facilidade na absor¢do dos conteudos. Essa personalizagdo, segundo
Bacich e Moran (2018), resulta em maior engajamento dos estudantes e em melhores
resultados académicos, uma vez que o ensino se torna mais inclusivo e centrado nas
particularidades de cada individuo. Além disso, as plataformas digitais permitem que os
professores monitorem de maneira mais precisa o desempenho dos alunos, identificando em
tempo real as dificuldades enfrentadas e ajustando as estratégias pedagdgicas conforme as
necessidades detectadas.

Outro fator relevante ¢ a interatividade propiciada pelas plataformas digitais, que
rompe com a ideia de ensino unilateral e estimula a constru¢do coletiva do conhecimento.
Ferramentas como foruns de discussdo, salas de bate-papo e videoconferéncias transformaram
a comunicacao entre estudantes e docentes, favorecendo o didlogo e a troca de experiéncias.
Segundo Carvalho (2020), essa interacdo ¢ fundamental para que o estudante universitario
desenvolva habilidades socioemocionais, como trabalho em equipe, resolugdo de problemas e
pensamento critico, competéncias exigidas no mercado de trabalho contemporaneo. A autora
destaca que a aprendizagem colaborativa, potencializada pelas plataformas digitais, cria um
ambiente de cooperagdo e pertencimento, diminuindo os indices de evasdo e aumentando a
satisfagdo dos estudantes com o curso. Esse aspecto é especialmente relevante em cursos a
distancia, onde o isolamento e a falta de contato presencial podem gerar desmotivagdo e
abandono.

Apesar dos beneficios evidentes, a integracdo das plataformas digitais ao ensino
superior ndo estd isenta de desafios. Uma das principais dificuldades ¢ a desigualdade de

acesso as tecnologias, realidade que afeta sobretudo estudantes de baixa renda e residentes em
areas rurais. Castells (2021) alerta que a exclusdo digital ¢ um fendmeno que aprofunda as
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desigualdades sociais, pois limita as oportunidades educacionais e profissionais daqueles que
nao possuem dispositivos adequados ou conexdao a internet de qualidade. No contexto
brasileiro, essa realidade foi escancarada durante a pandemia da Covid-19, quando milhares
de estudantes foram privados do direito a educacdo por ndo terem acesso as ferramentas
digitais necessarias para acompanhar as aulas remotas, como evidenciado por Dourado
(2020).

Outro desafio refere-se a formacdo dos docentes para o uso pedagdgico das
tecnologias digitais. Muitos professores do ensino superior ainda demonstram resisténcia ou
dificuldades na adogdo dessas ferramentas, seja por falta de familiaridade com o ambiente
virtual, seja pela auséncia de capacitagdo adequada. Conforme Tardif (2019), a formagao
continuada dos professores ¢ imprescindivel para que eles possam utilizar as tecnologias
digitais de forma critica e criativa, alinhando-as aos objetivos pedagdgicos e as
especificidades de suas disciplinas.

Além disso, ¢ preciso considerar o risco de uma excessiva dependéncia das
plataformas digitais, que pode gerar uma sobrecarga cognitiva nos estudantes e comprometer
a qualidade do aprendizado. Estudos realizados por Santos et al. (2021) apontam que o
excesso de tarefas e informacdes disponibilizadas nos ambientes virtuais pode causar
ansiedade e esgotamento mental, especialmente entre os estudantes que conciliam os estudos
com atividades laborais. Para evitar esse problema, ¢ essencial que as universidades adotem
uma politica de uso equilibrado das tecnologias, combinando atividades presenciais e virtuais

de maneira harmdnica, conforme sugerem Moran et al. (2020).

3 CONSIDERACOES FINAIS

As consideragdes finais deste estudo reforgam a importancia da integragdo das midias
digitais ao curriculo escolar e universitario como um caminho inevitavel e necessario para
acompanhar as transformag¢des da sociedade contemporanea. O uso de plataformas digitais,
redes sociais, aplicativos e outros recursos tecnologicos tem demonstrado grande potencial
para dinamizar o processo de ensino e aprendizagem, promovendo a autonomia, a interagdo e
a personalizacdo do ensino. Essas ferramentas permitem que o estudante assuma um papel
ativo na constru¢do do conhecimento, rompendo com o modelo tradicional centrado na figura
do professor como unico detentor do saber.

No entanto, a implementacdo dessas tecnologias educacionais deve ser conduzida com

planejamento e responsabilidade. A formagao continuada dos professores ¢ essencial para que
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possam utilizar as midias digitais de forma adequada e alinhada aos objetivos pedagogicos.
Além disso, a preocupacao com a inclusao digital deve estar presente em todas as esferas da
educagdo, pois as desigualdades de acesso ainda representam um obstaculo significativo,
especialmente em regides periféricas e em comunidades de baixa renda.

Dessa maneira, o futuro da educacdo depende da capacidade das instituicdes de
equilibrar inovacao tecnologica e qualidade educacional, valorizando tanto os recursos
digitais quanto o papel insubstituivel do professor na mediagdo do conhecimento. A
constru¢do de modelos hibridos, que combinem o presencial e o virtual, pode ser a melhor
alternativa para garantir uma educagdo acessivel, democratica e capaz de formar cidadaos

preparados para os desafios do século XXI.
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