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RESUMO: Este artigo tem como objetivo investigar o uso de recursos multimidia na educac@o, destacando seu
potencial pedagdgico, suas contribui¢des para o ensino-aprendizagem e experiéncias bem- sucedidas relatadas na
literatura. A pesquisa bibliografica foi adotada como metodologia para reunir e analisar producdes académicas
relevantes sobre o tema. A revolucdo tecnoldgica e a expansdo do e-learning transformaram as praticas pedagogicas,
promovendo novas formas de comunicagdo ¢ aprendizagem mediadas por textos, videos, imagens, sons e
animacdes. A multimidia, ao integrar diferentes linguagens, possibilita uma abordagem multissensorial, ampliando o
engajamento dos estudantes ¢ facilitando a construgdo do conhecimento. Experiéncias com videos, animagdes, jogos
e produgdes autorais mostram-se eficazes na promocdo da aprendizagem ativa e significativa. Além disso, a
multimidia contribui para a inclusdo e a personalizacdo do ensino. O estudo conclui que, apesar dos desafios
existentes, como infraestrutura e formacao docente, os recursos multimidia oferecem oportunidades valiosas para a
inovacgdo educativa. Portanto, seu uso consciente e pedagogico deve ser incentivado como parte essencial de uma
educagdo de qualidade no século XXI.
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ABSTRACT: This article aims to investigate the use of multimedia resources in education, highlighting their
pedagogical potential, contributions to teaching and learning, and successful experiences reported in the
literature. Bibliographic research was adopted as the methodology to gather and analyze relevant academic studies on
the subject. The technological revolution and the expansion of e-learning have transformed pedagogical practices,
promoting new forms of communication and learning mediated by text, video, images, sounds, and animations.
Multimedia, by integrating different types of media, enables a multisensory approach that increases student
engagement and facilitates knowledge construction. Experiences with videos, animations, games, and student-
produced content have proven effective in promoting active and meaningful learning. Additionally, multimedia
supports inclusion and personalized teaching. The study concludes that, despite challenges such as infrastructure and
teacher training, multimedia resources offer valuable opportunities for educational innovation. Therefore, their
conscious and pedagogical use should be encouraged as an essential part of quality education in the 21st century.
Keywords: Multimedia. Education. Digital technologies. Meaningful learning. Educational innovation.

1 Introducio

A revolugdo tecnoldgica nas ultimas décadas trouxe profundas transformacdes na
sociedade, especialmente no campo da educagdo. Nesse contexto, os recursos multimidia
despontam como ferramentas relevantes para a mediagdo do conhecimento, sendo amplamente
utilizados em ambientes de aprendizagem presenciais, hibridos e a distancia. A utilizagao de

textos, imagens, videos, audios ¢ animagdes de forma integrada possibilita novas formas de

ISSN: 2966-4705 2916-2921p


mailto:handreia_oliveira@hotmail.com

REVISTA EDUCACAO CONTEMPORANEA - REC

interacao entre professores, estudantes e contetdos, ressignificando as praticas pedagogicas

tradicionais e incentivando a constru¢ao ativa do conhecimento.

O objetivo deste estudo € investigar a importancia dos recursos multimidia na educacao,
destacando seu potencial pedagogico, suas contribuicdes para o processo de ensino-
aprendizagem e as experiéncias positivas observadas em diferentes contextos educacionais.
Busca-se, ainda, refletir sobre os desafios e possibilidades do uso das midias digitais no
cotidiano escolar, analisando como essas ferramentas podem contribuir para a melhoria da

qualidade do ensino e da aprendizagem.

A justificativa para este estudo estd na necessidade de compreender como a utilizagao
de recursos multimidia pode enriquecer a pratica docente e atender as demandas de uma geragao
cada vez mais conectada e habituada ao uso de tecnologias digitais. Em um cenario educacional
em constante transformacgdo, ¢ fundamental repensar os métodos tradicionais e promover
abordagens pedagogicas que dialoguem com a linguagem e os interesses dos estudantes

contemporaneos.

Historicamente, a inser¢do de tecnologias na educa¢do nao ¢ recente. Desde o uso do
radio e da televisdo, passando pelos computadores e, mais recentemente, pela internet e
dispositivos moveis, observa-se um movimento crescente de incorporacdo de recursos
tecnoldgicos no ensino. No entanto, ¢ com a popularizagdo da multimidia e do e-learning que
novas possibilidades pedagogicas passaram a ser efetivamente exploradas. Como destacam
Bezerra et al. (2016), “a multimidia é uma ferramenta muito importante na comunicagao € sua

eficicia no aspecto educacional ja estd consagrada” (p. 130).

O termo “multimidia” refere-se a combinag¢ao de diferentes midias — texto, som,
imagem, video, animag¢des — em uma unica plataforma, permitindo maior interatividade e
engajamento por parte dos usudrios. Na educacdo, essa integracdo promove experiéncias de
aprendizagem mais dinamicas e significativas, ao possibilitar multiplas formas de representacdo
do contetido e de expressdo dos estudantes. Nesse sentido, a multimidia se alinha as teorias
construtivistas e interacionistas, que valorizam a construgdo ativa do conhecimento a partir da

interagdo com 0 meio € com 0S outros.

Este estudo tem como base metodologica a pesquisa bibliografica, a partir da analise de
publicagdes académicas que abordam o tema da multimidia na educacdo. A escolha dessa

metodologia justifica-se pela relevancia de identificar, sistematizar e interpretar os principais
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aportes tedricos ja produzidos na area, permitindo uma compreensao ampla e fundamentada do

objeto de estudo. As fontes utilizadas incluem artigos cientificos, livros, teses e dissertagdes

disponiveis em bases de dados confidveis.

Além de fornecer subsidios tedricos para a reflexdo critica sobre o uso de recursos
multimidia na educacao, esta pesquisa busca apresentar experiéncias praticas bem-sucedidas
que ilustrem os beneficios do uso dessas ferramentas no processo de ensino-aprendizagem. Por
meio da andlise dessas experiéncias, pretende-se contribuir com professores e gestores

educacionais na busca por estratégias pedagogicas mais inovadoras e eficazes.

Por fim, a relevancia deste estudo também esta atrelada ao contexto atual, em que o uso
de tecnologias se tornou ainda mais necessario diante dos desafios impostos pela pandemia de
COVID-19. A experiéncia do ensino remoto reforgou a importancia dos recursos multimidia
como aliados do trabalho docente, impulsionando a necessidade de repensar as praticas
educativas e de investir na formacao continuada dos educadores para o uso critico e criativo das

tecnologias digitais.

2 Multimidia e Aprendizagem

O conceito de multimidia estd intrinsecamente ligado a capacidade de combinar
diferentes formas de contetido em uma Unica interface. Essa integra¢do possibilita que os
materiais educacionais sejam apresentados de forma mais atraente, promovendo o interesse dos
alunos e facilitando a compreensao de contetidos complexos. O uso de multimidia no processo

educacional oferece, assim, uma abordagem multissensorial da aprendizagem, o que pode ser

decisivo para alcangar diferentes estilos de aprendizagem.

Na perspectiva educacional, a multimidia contribui para a ampliacdo das formas de

comunicagdo e expressdo dentro do ambiente escolar. Conforme Bezerra et al. (2016), a

combinagdo das varias formas de midia e da interatividade promovida pela multimidia permite
o desenvolvimento da percepgdo e da aprendizagem (p. 130). Essa interatividade, ao colocar o
aluno como protagonista de sua aprendizagem, favorece o engajamento e a constru¢do de

conhecimentos significativos.

Além disso, a multimidia esta alinhada com os pressupostos da teoria da aprendizagem

significativa, que valoriza a integragdo entre as informagdes novas € os conhecimentos prévios
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do estudante. Segundo Rosas (2010), “a presenca do som em interfaces digitais deve ser
contextualizada [...] a apresentagao multimidia ndo deve ter muitas palavras e sons irrelevantes
ou estranhos para nao causar confusdo e distracao” (p. 03). Essa citagdo refor¢a a importancia

de um uso pedagogico intencional e criterioso dos recursos multimidia.

A utilizagdo adequada dos elementos multimidia pode favorecer o desenvolvimento de
habilidades cognitivas, emocionais e sociais. Quando bem planejadas, as atividades que
envolvem videos, animagdes e simulagdes digitais permitem que os alunos explorem conceitos
de maneira mais concreta e contextualizada, o que amplia a compreensao e facilita a retengao

do conhecimento.

Experiéncias com o uso de videos educativos, por exemplo, tém mostrado resultados
positivos em diferentes niveis de ensino. A exibi¢do de videos documentdrios, tutoriais e
experimentos cientificos virtuais permite aos estudantes visualizar fendmenos que, muitas
vezes, seriam de dificil acesso na pratica. Essa visualizacao contribui para a contextualizacao

dos conteudos e para a articulagdo entre teoria e pratica.

O uso de animagodes também se destaca como recurso potente para a explicagdo de
processos abstratos. Na area da matematica, por exemplo, animagdes interativas podem facilitar

a compreensao de formulas, graficos e calculos. J4 na biologia, podem ilustrar o funcionamento

do corpo humano ou a reproducdo celular de forma mais clara e atrativa. Essas midias

promovem a imersao do aluno no conteudo, aumentando a motivagao para a aprendizagem.

A introducao de jogos educativos multimidia nas praticas escolares tem ganhado espaco
como ferramenta que une diversdo e aprendizado. Os jogos, ao exigirem tomada de decisdo,
resolucdo de problemas e pensamento critico, favorecem a construg¢ao ativa do conhecimento.
Além disso, promovem o trabalho colaborativo e desenvolvem competéncias importantes para

o século XXI.

Na educagdo inclusiva, os recursos multimidia também desempenham papel
fundamental. Alunos com deficiéncia visual podem se beneficiar de dudios e leitores de tela,
enquanto alunos com deficiéncia auditiva podem acessar legendas e videos em Libras. A
possibilidade de adaptar os contetidos as necessidades de cada estudante torna a multimidia

uma aliada da equidade no ensino.

Outro aspecto relevante ¢ a producao de contetido multimidia pelos proprios estudantes.
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Ao criarem videos, podcasts, apresentagdes interativas ou historias digitais, os alunos
desenvolvem habilidades de autoria, criatividade, pensamento critico e dominio das

ferramentas tecnoldgicas. Essa pratica fortalece a autonomia e o protagonismo estudantil.

As experiéncias positivas relatadas na literatura mostram que escolas e professores que
adotaram a multimidia de forma planejada conseguiram melhorar o desempenho dos alunos,
aumentar o interesse pelas aulas e fortalecer o vinculo entre os conteudos e a realidade dos
estudantes. Essa aproximacao entre teoria e pratica ¢ essencial para tornar o aprendizado mais

significativo.

De acordo com Froes (s.d.), “os recursos atuais da tecnologia, os novos meios digitais:
a multimidia, a Internet, a telematica trazem novas formas de ler, de escrever e, portanto, de

pensar e agir.” Isso demonstra que o uso da multimidia vai além da aprendizagem de contetidos

escolares, impactando a forma como os individuos constroem conhecimento e se relacionam

com o mundo ao seu redor.

Perrenoud (2000) destaca que as novas tecnologias podem reforgar a contribuigao dos
trabalhos pedagdgicos contemporaneos, ao permitirem a criagdo de situacdes de aprendizagem
ricas, complexas e diversificadas (p. 139). Essas caracteristicas tornam a multimidia uma
ferramenta indispensavel para a inovagao no ensino, sobretudo em um contexto em que se exige

a formacao de sujeitos criticos € autonomos.

No entanto, o uso de recursos multimidia na educacao nao esta isento de desafios. A
auséncia de infraestrutura adequada, a formagdo insuficiente dos professores e a falta de
politicas publicas consistentes ainda limitam a adog¢do dessas tecnologias em muitas escolas,
principalmente da rede puiblica. Superar essas barreiras requer investimento continuo e politicas

educacionais integradas.

A formacao continuada dos docentes ¢ essencial para que saibam selecionar, adaptar e
criar recursos multimidia alinhados as necessidades pedagdgicas. Nao basta dispor da
tecnologia: € preciso saber utiliza-la de forma critica, criativa e ética, integrando-a ao projeto

pedagogico e ao curriculo escolar.

Por fim, o uso de recursos multimidia deve estar sempre orientado por intencionalidade
pedagdgica. Nao se trata apenas de utilizar tecnologias por si sd, mas de integra-las ao processo

de ensino de maneira que potencialize a aprendizagem, respeite a diversidade dos alunos e

ISSN: 2966-4705 2916-2921p



REVISTA EDUCACAO CONTEMPORANEA - REC

promova a inclusao digital e educacional.

3 Consideracoes Finais

Diante do exposto, ¢ possivel afirmar que os recursos multimidia representam uma

importante contribui¢do para a educagdo contemporanea. Ao combinar diferentes linguagens e

promover interatividade, essas ferramentas ampliam as possibilidades de ensino e
aprendizagem, tornando o processo mais dinamico, atrativo e significativo. Os dados
levantados na literatura evidenciam experiéncias bem-sucedidas e reforgam o potencial dos
recursos multimidia para fomentar o protagonismo dos alunos, a autoria, a criatividade e o

pensamento critico.

O estudo, baseado em pesquisa bibliografica, demonstrou que a multimidia, quando
utilizada de forma planejada e intencional, pode enriquecer as praticas pedagdgicas e favorecer
a aprendizagem significativa. Ressalta-se, contudo, que sua implementac¢do exige investimentos
em infraestrutura, formacdo docente e politicas publicas comprometidas com a inovagao
educacional. Ao retomar os objetivos propostos, conclui-se que os recursos multimidia sio
aliados poderosos no processo educativo e devem ser valorizados como tal, desde que usados

com consciéncia, responsabilidade e intencionalidade pedagogica.
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