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RESUMO: O presente trabalho analisou a formulagdo de historias em quadrinhos (HQs), através da plataforma
Canva, como mecanismo para incentivar a leitura e a escrita de discentes. O objetivo deste estudo foi analisar de
que forma o uso de recursos multimidia pode contribuir para promover a participacdo ativa dos discentes,
estimular a criatividade e favorecer o desenvolvimento de competéncias e habilidades narrativas. A metodologia
adotada foi a pesquisa bibliografica, com abordagem qualitativa, fundamentando-se em artigos cientificos, livros
e fontes académicas sobre o tema. Apresentando as caracteristicas mais relevantes das HQs como género textual,
enfatizando a combinagdo entre linguagem escrita e visual como um elemento central na proposta e ressaltando
seu potencial de envolver os discentes por meio de experiéncias narrativas mais dindmicas, criativas e
significativas. Também foram mostradas algumas funcionalidades do Canva, que oferece uma experiéncia
intuitiva, permitindo personalizagdo de personagens, cenarios e caixas de fala, facilitando a formulagdo das HQs.
Foram identificados beneficios, como o incentivo a leitura, a escrita e ao pensamento critico, bem como desafios,
incluindo desigualdade de acesso as tecnologias, necessidade de formagdo docente e otimiza¢do do tempo
escolar. A construcdo de narrativas em quadrinhos digitais revela-se uma pratica pedagogica dindmica,
significativa e motivadora, capaz de integrar linguagem, criatividade e tecnologia de forma articulada no espago
educativo.

Palavras-chave: Narrativas em Quadrinhos. Canva. Recursos Multimidia. Leitura. Escrita.

ABSTRACT: This paper analyzed the creation of comic books (comics) using the Canva platform as a
mechanism to encourage students' reading and writing. The objective of this study was to analyze how the use of
multimedia resources can contribute to promoting active student participation, stimulating creativity, and
fostering the development of narrative skills and abilities. The methodology adopted was bibliographic research,
with a qualitative approach, based on scientific articles, books, and academic sources on the topic. The most
relevant characteristics of comics as a textual genre were presented, emphasizing the combination of written and
visual language as a central element in the proposal and highlighting their potential to engage students through
more dynamic, creative, and meaningful narrative experiences. Some features of Canva were also demonstrated,
offering an intuitive experience, allowing customization of characters, settings, and speech boxes, facilitating the
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creation of comics. Benefits were identified, such as encouraging reading, writing, and critical thinking, as well
as challenges, including unequal access to technology, the need for teacher training, and the optimization of
school time. The construction of narratives in digital comics proves to be a dynamic, meaningful, and motivating
pedagogical practice, capable of integrating language, creativity, and technology in an articulated way in the
educational space.

Keywords: Comic Book Stories. Canva. Multimedia Resources. Reading. Writing.

1 Introducio

A leitura e escrita ocupam um papel central na trajetoria educacional dos discentes,
especialmente pela contribuicdo em praticas fundamentais para a potencializacdo da analise
critica e da expressdo criativa. Apesar disso, ainda ¢ comum observar a dificuldade de
envolvimento dos alunos diante de propostas tradicionais de escrita, que frequentemente nao se
conectam com seus interesses e com a cultura virtual na qual estdo imersos.
As histérias em quadrinhos (HQs) ou tirinhas destacam-se por combinarem elementos
verbais e visuais além de proporcionarem uma vivéncia de leitura dindmica e atrativa. Com a
modernizagdo das ferramentas tecnoldgicas, o uso de recursos multimidia apresenta-se como

estratégia pedagogica significativa, desse modo, a elaboragdo de HQs, com o Canva, permite

que os discentes assumam um desempenho mais participativo e independente na criacao de suas
narrativas.

Este artigo tratou sobre o tema Recursos Multimidias para Educagdo, com a intengao de
verificar o potencial da composicdo de narrativas em quadrinhos, utilizando o Canva, como
mecanismo de estimulo da leitura e da escrita de jovens em idade escolar, apontando as
caracteristicas basilares do recurso multimidia e do género textual. O presente trabalho tem
como metodologia a pesquisa bibliografica, de abordagem qualitativa, que toma como base
teorica artigos cientificos, portais eletronicos, livros e fontes académicas apoiadas em
contribui¢cdes de autores que tratam sobre a tematica.

O artigo foi estruturado em quatro partes: a) na primeira parte apresenta-se os aspectos
mais relevantes das narrativas em quadrinhos, b) na segunda parte exibe-se os aspectos
principais do Canva e a elaboracdo de HQs digitais, ¢) em seguida examina-se os beneficios e
obstaculos centrais da interven¢do pedagogica através da produgdo de HQs com o Canva, d) e

por fim, apresenta-se as consideragdes finais do trabalho.

2 A Abordagem Criativa das HQs para incentivo da Leitura e Escrita
O ato de ler e escrever sdo competéncias essenciais no percurso formativo dos discentes,

visto que contribuem tanto para a compreensao simbolica de mundo quanto para a expressao
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de ideias. Nesse contexto, a concepcao de narrativas em quadrinhos, mediada por recursos
digitais, configura-se como uma tatica pedagogica significativa, ao integrar ludicidade,
criatividade e inovagao tecnologica de forma articulada e envolvente.

Barbosa afirma que:

a ampliacdo de familiaridade com a leitura de histérias em quadrinhos, propiciada por

sua aplicacdo em sala de aula, possibilita que muitos estudantes se abram para os

beneficios da leitura, encontrando menor dificuldade para concentrar-se nas leituras

com finalidade de estudo (Barbosa, 2010, p. 23).

As HQs constituem um género textual marcado pela combinagdo entre discurso verbal
e visual, que favorece a compreensao e a comunicacao. Suas narrativas em sequéncia, aliadas
ao emprego de baldes, expressdes graficas e recursos imagéticos, aproximam-se do universo
juvenil, apresentando o humor como trago marcante costumam envolver o leitor, possibilitando
um olhar critico de situacdes diversas.

No espago educativo, a exploracao das tirinhas em quadrinhos ultrapassa a esfera do
entretenimento, tornando-se uma ferramenta pedagdgica que fomenta o exercicio da escrita.
Para o discente criar uma HQ, é necessario que planeje enredos, pense no vocabuldrio, estruture
os didlogos, ou seja, € preciso organizar a narrativa de forma coesa, desenvolvendo, assim,
habilidades de letramento.

A exploragao de HQs mostra-se como uma tatica didatica inventiva, capaz de aproximar
o discente do exercicio da leitura e da escrita de maneira propositiva e motivadora. Ao combinar
multiplas linguagens e até recursos tecnoldgicos, promove a constitui¢do de sujeitos reflexivos,

autdbnomos € aptos para expressarem suas ideias em multiplos formatos.

3 Narrativas em Quadrinhos Digitais no Canva

O emprego de ferramentas tecnoldgicas amplia o caminho de elaboragdo das HQs,
oferecendo possibilidades de edicdo, inser¢ao de imagens, personalizagao de personagens e
constituicdo de cenarios. Com isso, os estudantes vivenciam um percurso de autoria, utilizando
recursos multimodais que enriquecem a expressao escrita e a tornam mais significativa.

Para Schuhmacher
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A revolucdo tecnologica traz fortes demandas para a Educacao, julga-se que as TIC
enriquecem o processo de ensino-aprendizagem quando propiciam a criagdo de
condicdes para a construcdo e apropriacdo de conhecimentos, habilidades e atitudes

(Schuhmacher, 2016, p.01).

O Canva ¢é uma plataforma online de design grafico que permite a criagdo de materiais
visuais, através de uma interface intuitiva e recursos acessiveis. Entre suas ferramentas,
destacam-se os modelos prontos, que podem ser gratuitos ou ndo, uma vasta biblioteca de
imagens, personagens, caixas de fala e fontes variadas, elementos fundamentais para a
constituicao das tirinhas. Ao permitir a estruturacao de cenas através do simples arrastar e soltar
de elementos, a ferramenta elimina barreiras técnicas, possibilitando que usuarios sem
formagao em design consigam elaborar narrativas visuais com qualidade estética.

O emprego do Canva para elaboragdao de HQs digitais tem ganhado destaque no
ambiente educacional. Professores de diversas disciplinas adotam as historias em quadros como
mecanismo de promog¢ao de letramento, estimulo da criatividade e facilitadora da compreensao
de contetidos. Luyten (1984, p.8) destaca que as narrativas em quadrinhos, quando utilizadas
de forma adequada, estimulam tanto a criatividade quanto a imaginagdo. Elas podem
complementar a pratica da leitura e representam uma linguagem agil e atual, alinhada ao ritmo
acelerado e passageiro contemporaneo, por isso, oferecem um espago continuo para a inovagao
e a renovacgao das formas de expressao.

Os discentes sao convidados a se tornarem autores, usando os recursos visuais da
plataforma para expressar ideias, refletir sobre temas sociais, desenvolver competéncias
linguisticas e narrativas. De acordo com Nogueira (2007, p.175), as HQs contribuem para
integrar diferentes areas do conhecimento, estimulam o habito da leitura, o interesse pelo teatro
e pela musica, e desempenham um papel relevante no processo de alfabetiza¢do. Por meio delas,

os discentes percebem que aprender pode ser prazeroso, o que os torna mais abertos aos diversos

conteudos escolares. O formato dindmico e visual das HQs favorece a aprendizagem de forma
significativa.

Uma das maiores contribuigdes do Canva € a sua proposta de acesso amplo do design.
A plataforma funciona diretamente no navegador ou aplicativo e pode ser acessada
gratuitamente, o que elimina a necessidade de softwares complexos ou caros. Isso expande
substancialmente o nimero de pessoas que podem produzir conteudo visual de maneira

independente. Para Gadotti (2000, p.249) “as novas tecnologias recriam novos espacos do
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conhecimento, abrindo novas oportunidades para os educadores”.

Além disso, a linguagem visual das HQs favorece a inclusdo de publicos diversos,
permitindo a comunicacdo de ideias através de imagens, cores e simbolos. O recurso ¢ uma
ferramenta de expressao acessivel e empoderadora, facilitando a atividade criativa, valorizando
tanto a autoria individual quanto a coletiva, o que torna a producdo grafica mais interativa e

inclusiva.

4 HQs Digitas e o0 Canva: Desafios e Beneficios

O fazer pedagdgico contemporaneo exige dinamicas que envolvam os discentes,
segundo Ordonez, Camargo e Higashi (2023, p. 11), “na era da informacao, o conhecimento
isolado ndo ¢ mais suficiente; € preciso aprender a aplica-lo, dando a ele sentido e significado”.
Desse modo, a constitui¢ao de tirinhas digitais surge como uma alternativa inventiva, que busca
envolver os discentes na trajetéria formativa.

Ao empregar ferramentas como o Canva, docentes e discentes encontram recursos que
favorecem a integracdo entre conhecimento e tecnologia. Para Kenski (2021, p.88), “a
possibilidade de interagdo entre professores, alunos, objetos e informagdes que estejam
envolvidos no processo de ensino redefine toda a dinamica da aula e possibilita novos vinculos

entre os participantes”.

As HQs representam uma linguagem que possibilitam multiplas formas de
comunicag¢do. Permitindo trabalhar leitura, escrita e interpretacdo de maneira articulada. Além
disso, estimulam o aprimoramento da imagina¢ao, do pensamento reflexivo e da capacidade de
organiza¢do de ideias. O Canva, por sua interface intuitiva e recursos variados, potencializa
essa experiéncia ao oferecer ferramentas que tornam a atividade de criagdo acessivel e atrativa
para os estudantes.

Ao estimular a participacdo dos discentes de forma ativa, a pratica torna a aquisi¢cao de
conhecimento mais motivadora e significativa. Além de promover a expansao de competéncias
linguisticas e narrativas, estimulando o exercicio colaborativo e incentivando a experiéncia
comunicativa, pois integra diversas formas de linguagem.

Mas apesar de seus beneficios, essa proposta também apresenta desafios que precisam
ser considerados. A desigualdade no acesso a dispositivos e a internet, ¢ um deles, ja que pode
limitar a participacao de parte dos estudantes, exigindo estratégias alternativas ou adaptagdes
no planejamento. A formagdo docente ¢ outro fator relevante, pois eles precisam estar

preparados para orientar o uso pedagdgico da ferramenta e das HQs de maneira eficaz. Outro
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fator, ¢ o foco dos discentes, que pode se voltar apenas para os elementos visuais e virtuais,
podendo comprometer as possibilidades planejadas para o conteudo pedagoégico. O tempo
escolar disponivel, deve ser considerado também, pois pode ser insuficiente para realizacao de
todas as etapas, necessitando de tempo extraclasse para a conclusao da atividade. Identificar os
desafios ¢ primordial para que a organizacdo da agdo didatica aconteca de forma equilibrada,

permitindo desse modo, a ampliagdo dos beneficios da proposta.

5 Consideragoes Finais
A elaboragio de HQs digitais através do Canva constitui uma ag¢do pedagdgica

dindmica, que alia linguagem, criatividade e tecnologia, colaborando para o incentivo do ato de

ler e escrever no espago de aprendizagem. Ao unir elementos verbais e visuais, as tirinhas
favorecem a compreensdo e a inventividade, aproximando os discentes dos processos de
aprendizagem de forma ativa.

O Canva potencializa essa pratica ao disponibilizar recursos acessiveis e intuitivos,
ampliando as op¢des de expressao e tornando o fluxo de produgdo mais atrativo. Além dos
pontos positivos apresentados, foram percebidas também algumas barreiras a serem superadas,
como o acesso desigual as tecnologias, a necessidade de formagao docente e a gestdo adequada
do tempo escolar.

Assim, embora demande planejamento cuidadoso, a utilizagdo de HQs digitais no Canva
representa uma alternativa valiosa para fortalecer o desenvolvimento de competéncias e
habilidades para leitura e produgdo textual, contribuindo para uma vivéncia pedagogica mais

conectada a realidade dos discentes.
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