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RESUMO: O presente artigo analisa as praticas do design instrucional no contexto educacional, com énfase nas
questdes intrinsecamente relacionadas ao processo de ensino e aprendizagem da Educacdo a Distancia,
enfatizando as vantagens e desvantagens dessa abordagem. Destaca-se a importancia do uso da tecnologia nessa
modalidade de ensino, que oferece novos conhecimentos e habilidades aos alunos. Trata-se de uma pesquisa
bibliografica de natureza qualitativa, que se apoia na analise de documentos e artigos de tedricos extremamente
reconhecidos e sistematicamente buscam oferecer uma compreensdo aprofundada sobre o tema em estudo O
objetivo foi investigar as aplicagdes do Design Instrucional no &mbito educacional, ressaltando a incumbéncia do
DI e sua relevancia na promogao de estratégias inovadoras, na melhoria do engajamento dos aprendizes e na
potencializacdo dos resultados. O bibliografico constitui-se do referencial tedrico de Filatro (2008), Valente e
Almeida (2010), Guillermo (2002), Moore e Kearsley (2010), além da lei de Diretrizes e Bases da Educagao
Nacional (LDBEN/1996) e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) corroboram para tal fim. Conclui-se que,
a colaboracdo continua com educadores e a integracdo de tecnologias educacionais se revelaram praticas
fundamentais para o desenvolvimento eficaz do design instrucional na EaD. Os resultados apontam para a
necessidade de constante atualizacdo e adaptagdo diante dos desafios e transformagdes rapidas no ambiente
educacional. Assim, ao combinar tecnologias inovadoras e trabalhar em estreita parceria com os professores, o DI
contribui significativamente para a criagdo de experiéncias de aprendizagem envolventes, flexiveis e alinhadas as
demandas da educag@o moderna, promovendo um ensino mais dinamico.
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ABSTRACT: This article analyzes the practices of instructional design in the educational context, with an
emphasis on issues intrinsically related to the teaching and learning process of Distance Education, emphasizing
the advantages and disadvantages of this approach. The importance of using technology in this teaching modality
is highlighted, as it offers new knowledge and skills to students. This is a qualitative bibliographical research,
which is based on the analysis of documents and articles by highly recognized theorists and systematically seeks
to offer an in- depth understanding of the topic under study. The objective was to investigate the applications of
Instructional Design in the educational context, highlighting the role of ID and its relevance in promoting
innovative strategies, improving learner engagement and enhancing results. The bibliography consists of the
theoretical framework of Filatro (2008), Valente and Almeida (2010), Guillermo (2002), Moore and Kearsley
(2010), in addition to the Law of Guidelines and Bases of National Education (LDBEN/1996) and the National
Common Curricular Base (BNCC) corroborate this purpose. It is concluded that continuous collaboration with
educators and the integration of educational technologies have proven to be fundamental practices for the effective
development of instructional design in distance education. The results point to the need for constant updating and
adaptation in the face of challenges and rapid transformations in the educational environment. Thus, by
combining innovative technologies and working in close partnership with teachers, DI contributes significantly to
the creation of engaging, flexible learning experiences aligned with the demands of modern education, promoting
more dynamic teaching.

Keywords: Instructional Design, Distance Learning, Learning, Technology, Educational Innovation.

ISSN: 2966-4705 3200-3209p


mailto:edielsonmate@hotmail.com

REVISTA EDUCACAO CONTEMPORANEA - REC

1Introducao

Este artigo tem como finalidade explorar as diferentes abordagens relacionadas as
praticas do design instrucional no ambito educacional, com énfase na modalidade de Educacao
a Distancia, destacando também a relevancia e o impacto do papel desempenhado pelo
profissional de design instrucional nesse contexto.

Nesse sentido, serdo analisados os aspectos detalhados e desfavoraveis relacionados ao
tema, embasando-se em documentos legais, legislacdes, artigos académicos e contribuig¢des de
diversos autores, de forma a compreender as multiplas dimensdes desse campo de estudo.

O design instrucional consiste no processo de conceber, desenvolver e estruturar
conteidos educacionais, com o objetivo de facilitar uma aprendizagem eficiente e
enriquecedora, alinhada as necessidades dos alunos e aos objetivos pedagogicos estabelecidos.
Baseado em teorias pedagdgicas e recursos tecnoldgicos, ele busca atender as necessidades
especificas do publico estudantil. Sua aplicacdo ¢ fundamental tanto em ambientes de ensino
presencial quanto em contextos de educacdo a distancia, adaptando-se as especificidades de
cada modalidade para garantir a eficiéncia.

Conforme Batista e Menezes (2008),

O design instrucional ¢ a concepgdo e o desenvolvimento de projetos
para EaD, que tem como produtos finais, além do projeto pedagdgico
em si, os materiais didaticos. Essa metodologia se apropriou de
praticas, teorias e atividades da educagdo convencional e, ao adequa-
las a modalidade ndo presencial, conseguiu resultados que podem ser
expressos em numeros cada vez mais crescentes de adesao em todo o

mundo. (BATISTA e MENEZES, 2008).

Quanto ao profissional (DI) destaca-se como pega-chave no desenvolvimento de
trabalhos relevantes e eficientes. Esse profissional atua com uma linguagem técnica para
projetar estratégias, recursos € ambientes que promovam um ensino mais eficaz e engajador.

Nesse sentido, ¢ necessario garantir uma modalidade de exceléncia, ¢ fundamental
integrar os conhecimentos do design com a qualificagdo dos professores e demais profissionais
envolvidos com a aprendizagem dos estudantes.

Orth (2000) descreve que novas habilidades e competéncias sdo valorizadas na
sociedade informacional, global e em rede, e que dentre essas novas competéncias se pode

destacar o design.

Para tanto, ¢ fundamental reconhecer que a EaD e o ensino presencial ndo sao opostos,
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mas sim métodos que se complementam, sendo o processo educativo determinada pelas
instituicdes e pelos estudantes, mais do que pelas ferramentas tecnologicas. A verdadeira
eficacia do aprendizado reside na interagdo, no engajamento € no comprometimento individual,
seja no formato presencial ou remoto.

Em seu texto a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB), Lei n°
9.394/1996, previu nos artigos 80 e 87 sua oferta no Brasil. A partir dai ocorreu a edicdo de
varias leis, decretos, portarias e resolu¢des nomatizando a pratica da (EaD) educagao brasileira.
Neste discurso a luz da lei em torno da BNCC reconhece a tecnologia como um elemento
primordial na educacdo conteporanea atual, promovendo sua integracdo em todos os niveis de
ensino inclusive o ndo presencial. Suas diretrizes enfatizam as competéncias digitais, essenciais
para formar os estudantes a utilizarem tecnologias de forma consciente, critica e ética. Dito isto,
a BNCC incentiva a atulizacdo de ferramentas tecnoldgicas o ambiente educacional, com o
proposito de preparar os alunos em fungdao de uma sociedade moderna e para a criagdo de
solugdes inovadoras.

Nesse sentido, este estudo baseia-se nas teorias de diversos autores que abordam a
tematica em questdo, como Filatro (2008), Valente e Almeida (2010), Guillermo (2002), Moore
e Kearsley (2010), entre outros.

Assim, este estudo configura-se em uma pesquisa qualitativa, realizada através de um
levantamento bibliografico qualitativo e analise de artigos, com a proposi¢ao de subsidiar o
tema em estudo.

Por conseguinte, este estudo tem como objetivo identificar, praxis na educagdo do DI,
as vantagens e desvantagens, a importancia do papel do profissional do design. Garantindo uma
abordagem ampla, imparcial e fundamentada, que permitird compreender o que diferencia as
diversas perspectivas e contribui¢cdes para o desenvolvimento da discussdo e para a formulagao
de possiveis solugdes que atendam as necessidades identificadas.

Portanto, ¢ notorio que o design instrucional se propde a enriquecer a aprendizagem,
levando em conta dimensdes pedagodgicas, tecnoldgicas e cognitivas. A partir dessa
compreensdo, torna-se possivel entender seu impacto na eficiéncia do ensino e no

desenvolvimento de competéncias.
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2 PRATICAS DO DESIGN INSTRUCIONAL NO CONTEXTO DA
EDUCACAO: VANTAGENS E DESVANTAGENS

O Design Instrucional (DI) é composto por um conjunto variado de praticas
cuidadosamente planejadas para criar ambientes de aprendizagem estimulantes e relevantes.
Nesse cenario, destacam-se etapas essenciais, como a identifica¢do de necessidades, a definicao
de objetivos de aprendizagem, a selecdo de estratégias pedagodgicas, a criacdo de materiais
educativos e a avaliagdo continua dos impactos das agdes educativas. Essa avaliagdao constante
possibilita ajustes necessarios ao longo do processo, garantindo que as estratégias planejadas
sejam recomendadas e que os materiais desenvolvidos atendam as demandas dos alunos,
promovendo resultados tdo importantes e alinhados.

A historia do Design Instrucional estd intimamente ligada ao progresso da Educacao a
Distancia (EaD), tendo suas origens marcadas como uma pratica essencialmente destinada a
surpreender as necessidades especificas desse modelo de ensino, oferecendo solucdes
metodoldgicas e tecnologicas capazes de superar barreiras de tempo e espaco, € promovendo
uma aprendizagem mais dinamico, adaptado e inclusivo, capaz de envolver os alunos de
maneira significativa e promover um aprendizado continuo, independentemente dos limites
geograficos ou temporais.

Sobre isso, Filatro e Piconez (2008, p.2) afirmam que “novas modalidades de educacdo
formais ou informais, individuais ou coletivas, de natureza autodidata ou sob tutela de
instituigdes de ensino, em formato presencial, hibrido ou totalmente mediado por tecnologias,
vém desenhando novo cenario na educagao”.

E importante ressaltar que o DI transcende o aspecto metodoldgico, integrando uma
compreensdo abrangente das diferengas e necessidades dos alunos, permitindo a criagdo de
estratégias de ensino personalizadas que favorecem o aprendizado de todos, independentemente
de suas caracteristicas, origens culturais ou ritmos de aprendizagem, garantindo que cada aluno
tenha a oportunidade de atingir o seu potencial maximo.

Segundo Filatro (2008, p.21), o design instrucional ¢ definido como “a ac¢ao intencional
de planejar, desenvolver e aplicar situagdes didaticas especificas que incorpore, tanto na fase
de concepg¢do como durante a implementagdao, mecanismos que favorecam a contextualizagdo
e a flexibilizag¢ao”.

Dessa forma, as praticas de Design Instrucional vao além de um conjunto de agdes
independentes, formando uma rede integrada e dinamica. A identificagdo das necessidades dos
alunos orienta a escolha das estratégias pedagbgicas, que por sua vez, guiam a criagdo de

materiais educativos. A avaliagdo continua completa o processo, possibilitando melhorias
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constantes. E essa interdependéncia que torna o DI uma abordagem eficaz e essencial no

contexto educacional moderno, pois promove uma adaptacdo continua as mudangas nas

demandas dos alunos e nas tecnologias educacionais.

Para Valente (1999) existe a necessidade de utilizar os recursos tecnoldgicos a partir de
uma perspectiva didatico-pedagdgica inovadora capaz de ressignificar o papel de alunos e
professores.

De acordo com a BNCC, as tecnologias devem ser encaradas ndo apenas como
ferramentas complementares no processo de ensino-aprendizagem, mas como instrumentos
integradores que favorecem o desenvolvimento de competéncias e habilidades essenciais para
acompanhar a evolu¢@o constante da sociedade. Elas possibilitam a constru¢ao de novos saberes
e praticas, estimulando a criatividade, o pensamento critico e a colaboragdo entre os estudantes.
Além disso, a incorporagdo dessas ferramentas no ambiente educacional amplia o acesso a
informagdo e favorece a personalizagdo do aprendizado, preparando os alunos para os desafios
de um mundo cada vez mais digital.

As midias digitais funcionam como canais de comunicacao que exigem tanto emissores
quanto receptores, pois sao “[...] veiculos e dispositivos de comunicacdo baseados em
tecnologia digital”. (Caetano, 2022, n.p.).

Nesta perspectiva a utilizacdo de recursos multimidia, como videos interativos,
simulagdes e jogos educacionais, tem se consolidado como uma pratica essencial no Design
Instrucional (DI). Esses elementos ndo apenas tornam o processo de aprendizagem mais
atraente, mas também oferecem maneiras inovadoras ¢ dindmicas de exploragdo de conceitos
complexos. Ao atender a diversos estilos de aprendizagem, eles promovem uma compreensao
mais profunda e personalizada. Além disso, a adaptacdo do contetido as necessidades
individuais dos estudantes potencializa o engajamento, garantindo que cada experiéncia
educacional seja mais significativa e alinhada ao objetivo do design.

As plataformas online interativas desempenham um papel essencial no processo
educacional. Ferramentas como foruns de discussao, chats e atividades colaborativas virtuais
promovem o engajamento dos alunos e incentivam a constru¢ao coletiva do conhecimento.
Além de ampliar as interagdes entre os participantes, essas plataformas criam um ambiente de
aprendizagem que valoriza a colaboracdo, o compartilhamento de ideias e a diversidade de
perspectivas, tornando a experiéncia educacional produtiva.

Um aspecto central do Design Instrucional (DI) ¢ a valorizagdo da aprendizagem
colaborativa. Diante da crescente relevancia das competéncias sociais € da cooperacdo no
mundo atual, o DI procura desenvolver estratégias que favorecam o aprendizado mutuo entre
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os estudantes. Essa abordagem nao se limita a interagao superficial, mas foca em atividades que
estimulem a participagdo ativa, o trabalho em equipe e a construcdo coletiva do
conhecimento, promovendo um ambiente educacional mais inclusivo e dindmico. Assim,
projetos em grupo, debates em sala de aula e o uso de ferramentas colaborativas online sao
amplamente utilizados para estimular a aprendizagem colaborativa. Esses elementos criam
oportunidades para que os alunos trabalhem juntos, compartilhem conhecimentos e
desenvolvam habilidades essenciais, como comunicagdo, resolucao de problemas e cooperacao,
em um ambiente de aprendizagem inovador.

Nessa condugao, Alonso (2000) observa que a EaD tem possibilitado cada vez mais o
uso das TICs, aumentado a eficiéncia e aplicabilidade dessa conhecida modalidade de
ensino/aprendizagem.

No entanto, a aplicacdo bem sucedida nas praticas de Design Instrucional (DI) tem
enfrentado uma série de desafios, muitos deles ligados a resisténcia @ mudanga e a complexidade
envolvida no processo. Muitos educadores, acostumados a métodos tradicionais de ensino,
podem ter dificuldades para integrar abordagens inovadoras em suas praticas pedagogicas.
Além disso, a necessidade de treinamento continuo dos professores, com o intuito de
familiariza-los com novas tecnologias e estratégias de ensino, ¢ uma barreira significativa. Esse
processo exige tempo, esforco e comprometimento, tanto por parte dos docentes quanto das

instituicdes, para garantir uma transi¢cdo eficaz e a utilizagdo plena das ferramentas tecnoldgicas.

O fato ¢ que as tecnologias digitais chegaram a escola e o desafio
posto por elas € enorme, principalmente para os professores que
necessitam de formacao para conhecer melhor as caracteristicas dessa
cultura, que tem adentrado os espacgos educativos € que muitas vezes
ficam em desuso por falta de conhecimento necessario para o uso
eficaz dos recursos tecnoldgicos disponiveis no contexto educativo.

(FRIZON et.al 2015, p. 10204).

Com base no artigo 80 da LDB, a Educacao a Distancia (EAD) integra satélites de
comunicagao, tecnologias da informatica e a expansdo da internet, consolidando esses recursos
como ferramentas essenciais no processo educativo. Essa abordagem favorece a interagdo entre
professores e alunos, viabilizando sua aplicagdo em diferentes modalidades e niveis de ensino,
incluindo a formacgao continuada e permanente. Além disso, a EAD se destaca por democratizar

o acesso a educagdo, superando barreiras geograficas e temporais, ou que amplia as
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oportunidades de aprendizagem para um publico diversificado.

Filatro (2007) apresenta técnicas relacionadas ao design instrucional aplicado a EaD,
com foco no uso das TICs e nas possibilidades de intera¢do fornecidas pela internet. Essas
técnicas visam fomentar estratégias que atendam a diferentes ritmos individuais dos estudantes.

Assim, o autor afirma que:

Desde seu surgimento como ciéncia da instrucdo, o design
instrucional esteve tradicionalmente vinculado a produgdo de
materiais didaticos, mais especificamente a producdo de materiais
impressos. Mas, com o desenvolvimento das tecnologias de
informacdo e comunicagdo, em especial a internet, € sua crescente
incorpora¢do as iniciativas educacionais, o design instrucional
passou a ser entendido como um processo mais amplo. Envolve —
além do planejar, preparar, projetar, produzir e publicar textos,
imagens, graficos, sons e movimentos, simulacdes, atividades e
tarefas relacionados a uma area de estudo — maior personaliza¢do
dos estilos e ritmos individuais de aprendizagem [...], favorecendo
ainda a comunicacdo entre os agentes do processo (professores,

alunos, equipe técnica e pedagdgica, comunidade) (FILATRO, 2007,
p- 33)

Sobre isso, 0 autor destaca a evolugao do Design Instrucional de um enfoque restrito a
produgdo de materiais impressos para uma abordagem mais ampla e dindmica, impulsionada
pelo avango das tecnologias de informagao e comunicagdo. Essa transformagao permitiu que o
DI se adaptasse as demandas da educacao contemporanea, incorporando multiplos recursos e
formatos, como simulagdes e atividades interativas, além de priorizar a personalizagao do
aprendizado. Outro ponto relevante ¢ a énfase na comunicagdo entre todos os envolvidos no
processo educacional, o que refor¢a o carater colaborativo e integrado do DI na conjuntura atual.
Segundo Smith e Ragan (1999), dentre as vantagens do DI destacam situar o foco do
processo ensino-aprendizagem no estudante, facilitar o desenvolvimento de solugdes
alternativas as praticas usuais em determinado campo de ensino e levar a convergéncia dos

objetivos, atividades e avaliagdes.

Para o autor, ¢ essencial equilibrar a introdugdo de inovag¢des com as limitagdes de

recursos disponiveis, além de lidar com a resisténcia natural as mudangas, tanto por parte de
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educadores quanto de instituicdes.

Apesar de suas vantagens, o DI também apresenta algumas desvantagens no mei
educacional. Uma das principais limitagdes ¢ o alto investimento de tempo e recursos
necessarios para planejar, desenvolver e implementar materiais e estratégias de ensino. Além
do mais, a falta de flexibilidade em alguns modelos pode dificultar a adaptagdo as necessidades
especificas de alunos ou contextos variados. Outro ponto ¢ a dependéncia de tecnologias, o que
pode ser um desafio em ambientes com infraestrutura limitada.

Portanto, assegurar a eficacia das estratégias implementadas requer mais do que dominio
técnico; ¢ fundamental possuir habilidades interpessoais apuradas e realizar uma andlise
minuciosa dos contextos educacionais envolvidos. Essa combinagdo de competéncias
transforma o papel do Designer Instrucional em um equilibrio entre ciéncia e criatividade,

demandando uma capacidade continua de adaptagdo, inovacdo e aprendizado ao longo do

tempo.

Consideracoes Finais

Diante das diversas abordagens examinadas nesta pesquisa, respaldadas pelas
contribui¢cdes de inumeros autores e estudiosos de diferentes periodos, torna-se inegavel a
importancia do Design Instrucional como um componente essencial na educagdo. A analise das
praticas do Design Instrucional revelou sua significativa contribui¢do para a criacdo de
ambientes educacionais mais estruturados e eficazes. Embora o DI apresente desafios, como a
necessidade de maior flexibilidade e engajamento, suas vantagens, como a organizagao
pedagdgica e a otimizacdo do processo de aprendizagem, evidenciam sua importancia. Além
disso, o papel do designer instrucional se destaca como fundamental para integrar teorias
pedagogicas e tecnologias, promovendo inovacdes que atendam as demandas de um cenario
educacional em constante evolucao.

Destacou-se neste estudo, que a Educagdo a Distancia no ensino proporciona inimeros
beneficios, atendendo tanto as demandas dos estudantes quanto as das unidades de ensino.
Ainda, Sob a dtica da (BNCC) e da Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educagdo (LDB), a (EAD) se
alinha a varios fatores. Ao oferecer acessibilidade, flexibilidade, viabilidade econdmica e
inovagao pedagogica, essa modalidade se destaca como uma solugao eficaz para democratizar
0 acesso ao ensino e responder as exigéncias da sociedade contemporanea.

Conclui-se que, a harmonia entre teorias pedagogicas, tecnologias inovadoras e
estratégias instrucionais eficazes € necessario para promover novas aprendizagens que vao além

da simples transmissdo de informagdes, fomentando a construcdo do conhecimento e
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preparando os alunos para os desafios do futuro.
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