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RESUMO: A dramatizagdo, como instrumento pedagogico, auxilia no aprimoramento da compreenséo das
dimensdes fisica, emocional, intelectual, estética, social, moral e espiritual da experiéncia humana. A
dramatizacdo, além de aprimorar as habilidades de comunicago, promove a confianga, a autoconfianga, a
colaboragdo, a empatia, a responsabilidade, a capacidade de resolugdo de problemas, a criatividade e a
imaginagdo. As TIC devem ser implementadas de maneira complementar, € ndo como substitutas das
atividades dramadticas, para que se possa criar um ambiente educacional que seja fortalecedor e
enriquecedor. O uso das TIC envolve a criacdo e exibi¢do dos resultados das atividades, além do
fornecimento de suporte de hardware e/ou software para melhorar o ambiente dramatico. Este artigo
descreve um cenario metddico que integra deliberadamente as possibilidades das TIC sem interromper o
fluxo natural das atividades dramaticas.

Palavras-chave: Atividades dramaticas; TIC; cendrio metodologico.

Introducio

A criagdo e a educacdo sdo processos que devem auxiliar os estudantes a aprender
ativamente sobre o mundo, desenvolver atitudes e valores morais, aprimorar suas
caracteristicas e enfrentar os desafios da vida. A arte ¢ essencial em um contexto
educacional como esse. A arte geralmente busca um espago para incentivar os estudantes
a desenvolverem seu potencial criativo de maneira intencional. Ao reforgar o papel da
arte, destacar sua relevancia e integra-la mais a educagcdo em geral, estimulamos o
pensamento abstrato, o que nos auxilia de maneira significativa na obten¢do de uma
compreensdo mais apurada do mundo ao nosso redor e dos fendmenos predominantes

(Chessin & Zander, 2006).
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Segundo Krusi¢ (2016), a educagao artistica ¢ um campo educacional complexo
que integra diversas praticas e metas. A educacdo artistica ¢ geralmente dividida em duas
vertentes: educagdo para a arte e educagdo pela arte. A primeira direcao diz respeito ao
dominio de diversas formas de expressdo artistica e design, focando na criagdo e na
educacdo para a compreensao, apreciagao, aceitagdo e interacdo com a arte. A segunda
dire¢do envolve maneiras de criagdo e educagdo, em que a midia artistica é empregada
para alcancar metas pedagogicas. A instrugdo pela arte ¢ um método de aprendizagem
experiencial no qual diversos contetidos educacionais sdo transmitidos através de
atividades artisticas (Krusi¢, 2018).

A arte dramatica ¢ intrincada e multidimensional, pois se desenrola ao mesmo
tempo em diversos niveis de agdo, comportamento e vivéncia tanto intrapessoal quanto
interpessoal. Em sua natureza, trata-se de uma atividade estética em que as esferas da
vida real interagem, sobrepdem-se ¢ mesclam-se com as esferas do jogo e das agdes e
comportamentos ficticios e imaginarios. O termo "educagdo dramatica" engloba o
aprendizado e o ensino de teatro, assim como o uso de métodos dramaticos no processo
educativo. Isso é observado nos sistemas educacionais mais avan¢cados do mundo.

A educagdo dramatica consiste em uma série de métodos de ensino e aprendizagem
que empregam a expressao dramatica como uma habilidade humana utilizada ao longo
da maturacdo e do desenvolvimento para entender e interpretar acontecimentos, relacdes,
seres e fendmenos que envolvem os estudantes (Krusi¢,2016). Na educacao dramatica,
tal como no teatro, os estudantes procuram respostas para perguntas existenciais por meio
de atividades adequadas. Assim, o teatro contribui para o desenvolvimento da
personalidade das criangas e as capacita para enfrentar a realidade. O principal objetivo
da educagdo dramatica ¢ aprimorar a imaginagao e a criatividade dos estudantes. Quando
a criatividade ¢ liberada em um campo, as criangas a levardo para todos os campos da

atividade humana (Read,1974).

Atividades Teatrais
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A brincadeira ¢ o alicerce da educa¢do dramatica. A brincadeira ¢ uma atividade
universal, conhecida por todas as criangas, instintiva € um componente fundamental do
desenvolvimento e da construcdo da personalidade. Enquanto se diverte, a crianga
desenvolve habilidades de linguagem, comunicagdo, motoras, sociais, emocionais €
cognitivas. Ao analisar a realidade, as criangas reproduzem em uma brincadeira infantil.
Elas se expressam verbal e ndo verbalmente, se deslocam, imaginam, inventam e criam
seu mundo imaginario no qual espelham o mundo real como o veem (Duran, 2011).

A brincadeira se destaca por sua complexidade estrutural e pela flexibilidade dos
papéis. E adequada para investigagdo e experimenta¢io em processos que a crianga ainda
ndo compreende na vida real. As brincadeiras podem ser classificadas em jogos
funcionais, simbdlicos e aqueles que seguem regras (Duran, 2011).

Jogos funcionais sdo caracterizados por introduzirem novas habilidades motoras,
sensoriais e perceptivas que se desenvolvem na crianga. A crianga v€ jogos com regras
como algo pré-fabricado e os controla como parte da cultura e tem a capacidade de criar
novos. Os jogos simbolicos estdo ligados ao crescimento da personalidade, sendo
considerados pela maioria dos psicélogos como um fendmeno de desenvolvimento.
Piaget os considera parte do desenvolvimento cognitivo, ligando-os a estrutura das

atividades de pensamento (Duran et al., 1988).

Os jogos simbdlicos também sdo conhecidos como jogos imaginativos, de ficcao,
de dramatiza¢do e dramatiza¢do (Duran, 2011). O jogo simbdlico constitui um sistema
semiotico natural que integra fala, gestos e objetos simbdlicos, além de pessoas
simbolicas, com criangas assumindo esses papéis. Ele emprega diversos recursos
semiodticos (Duran, 2011). Em jogos dramaticos ou simbolicos, a crianga inventa simbolos
para representar suas ideias, emogdes e dificuldades. Nao existe jogo simbodlico sem
interacdo comunicativa. No jogo simbolico, a agdo possui um significado duplo: ¢ tanto
0 que representa quanto o que ¢é.

No jogo, a crianca adota o papel de um adulto e inventa uma situagdo de jogo,
através da transferéncia de sentido de um objeto para outro, de forma condicional exibe

a atividade dos adultos, representando as razodes, metas e padrdes dos adultos (Elkonin,
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1975, de acordo com Duran et al., 1988). No jogo, a crianga participa ativamente de todas
as suas possibilidades, tornando-se um sujeito autoconsciente e ativo.

Wertsch (1984, citado por Duran, 2011) sustenta que ndo ¢ suficiente estabelecer
nao apenas quando um tipo de comportamento deve ser promovido, mas também como
fazé-lo. Diferentemente de Piaget que acreditava que a brincadeira surge de forma
espontanea, Vygotsky destaca a importdncia do contexto social e cultural. Sob a
orientacdo de especialistas, as criangas aprendem a fazer de conta.

E fundamental apoiar sua exploragdo do mundo. Todos os itens mencionados
acima sao metas pedagogicas dos jogos de drama. Um jogo dramatico ¢ uma atividade
inventiva em que os proprios participantes descobrem e estabelecem o contetido e
procuram uma forma apropriada de expressdo durante o processo criativo (Kuni¢, 1990).
Em atividades teatrais, as criancas aprendem e assimilam os principios fundamentais do
drama e da expressdao cénica, desenvolvem agdes e situacdes dramadticas, criam
monodlogos e didlogos, caracterizam a aparéncia ¢ o comportamento de personagens ¢
imaginam e descrevem o espago cénico (SkufliéHorvat, 2004).

Criangas e jovens aprimoram a criatividade e a autodisciplina por meio de
atividades teatrais. Por meio do processo criativo, eles adquirem experiéncia na solugdo
de uma variedade de problemas, também aprimoram o conhecimento e o
autoconhecimento. As atividades sdo realizadas com o objetivo de formar um grupo,
promover a socializagdo, a comunicacdo e aprimorar as habilidades de desempenho.

Os jogos teatrais sdo atividades estruturadas nas quais os atores sdo levados a
situagdes, personagens, fendmenos ou objetos especificos por meio de palavras,
movimentos e sons. Nessas atividades, os participantes ndo tém restricdes de regras,
podendo buscar uma melhor expressao liviemente. Assim, em um momento criativo, eles
podem até mesmo criar uma nova forma de jogo.

Dessa forma, os jogos dramaticos e a alegria de jogar incentivam os jogadores a serem

criativos (Ladika et al.,1983).

A incorporacio de atividades dramaticas em contextos educacionais
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Viérios autores abordam aspectos teoricos e estudos sobre a efetividade das
atividades dramaticas no contexto educacional. Estudos demonstram consistentemente
que a incorporacao de atividades dramdticas em contextos educacionais traz beneficios
em diversas areas. Essas atividades melhoram as habilidades académicas e cognitivas,
além de favorecerem o crescimento social, emocional ¢ criativo.

As atividades dramaticas sao empregadas no ensino de linguas para investigar as
habilidades linguisticas dos estudantes, tanto em relagdo a lingua materna quanto a
segunda lingua (Butterfield, 1993; Lutzker, 2007; Piazzioli, 2010; Arslan & Cagdas,
2011). Pesquisas indicam que as atividades dramaticas podem aprimorar
consideravelmente as habilidades de alfabetizacdo ¢ a comunicagao oral.

Dramatizagdes, improvisagoes e trabalhos com roteiros auxiliam os estudantes a
entender textos complexos, expandir seu vocabulario, melhorar sua fluéncia e ganhar
confianga na fala, além de desenvolver sua compreensdo leitora (Goble et al., 2021;
Cawthon et al., 2011). Estudos sugerem que a incorporag¢do de atividades teatrais ao
curriculo pode elevar o rendimento académico em todas as matérias.

Segundo Dorion (2009), as atividades teatrais ajudam os estudantes a entender
conceitos abstratos em disciplinas como quimica, biologia e fisica. O estudo de Sagirli
(2014) revelou que os estudantes experimentaram um maior bem-estar pessoal,
profissional e social ao integrar atividades teatrais no ensino da matematica.

As atividades teatrais ensinam a consciéncia politica e a compreensdao dos
problemas sociais e da justica social. Ao refletirem criticamente sobre personagens,
enredos e conflitos, os estudantes desenvolvem habilidades para resolver problemas e a
capacidade de enxergar situacdes sob diferentes pontos de vista (Shelton & McDermott,
2011).

As atividades de dramatizagdo fomentam a empatia, a colaboracao e a interagao
social entre os estudantes. A participagdo em dramatizacdes e simula¢des ajuda os
estudantes a entender diferentes perspectivas e a colaborar de forma eficaz em equipe.
Isso pode resultar em um ambiente de sala de aula mais receptivo e inclusivo,

contribuindo para o crescimento emocional e social dos estudantes (Deasy, 2002).
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A incorporagdo de atividades de dramatizagdo no ensino pode elevar
consideravelmente o envolvimento e a motivagao dos estudantes. A aprendizagem ¢ mais
dinamica e interativa devido as atividades de dramatizacdo. Esse maior envolvimento
pode resultar em melhores indices de frequéncia e participacao, auxiliando o éxito
académico como um todo (Catterall, 2009).

A dramatizagdo tem sido relacionada ao desenvolvimento de habilidades
cognitivas, como memoria aprimorada, habilidades criativas e de resolucao de problemas.
O estudo de Heathcote e Bolton (1995) demonstrou como as atividades de dramatizagao
podem ser empregadas para investigar questoes sociais € morais complexas, auxiliando
os estudantes a desenvolver uma auto compreensao mais abrangente.

Em linhas gerais, a incorporacdo de atividades dramdticas em contextos
educacionais proporciona uma abordagem completa para o aprendizado, contribuindo
para o sucesso académico e o desenvolvimento de habilidades fundamentais para a vida.
Essas vantagens destacam a relevancia de integrar a educagio voltada para as artes a fim

de proporcionar aos estudantes uma experiéncia de aprendizagem completa e eficiente.

Unindo TIC e Atividades Dramaticas

No século XXI, as tecnologias digitais foram incorporadas aos ambientes
educacionais em varias disciplinas, introduzindo novos métodos pedagogicos e estilos de
aprendizado. A educacdo dramadtica ndo foge a regra. No seu estudo inovador,
Zakopoulos et al. (2023) propuseram uma andlise da literatura de pesquisas académicas
publicadas de 2014 a 2023 a respeito do uso de tecnologias digitais no ensino de
teatro/drama para promover a consciéncia sustentdvel dos estudantes e desenvolver as
competéncias educacionais do século XXI.

Os resultados da pesquisa mostraram o ‘desenvolvimento’ da educagdo dramatica
digital em todo o mundo, em todos os niveis de ensino, empregando
tecnologias de internet, instrumentos e aplicativos digitais, multimidia e avancgos digitais

inovadores, como inteligéncia artificial, realidade virtual e aumentada, e
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robotica.

Em uma pesquisa com professores em formacdo, uma sala de aula virtual de
teatro e dramaturgia, em formato de salas de descanso, foi empregada com éxito por meio
da plataforma Zoom para conduzir atividades dramaticas em um ambiente virtual,
promovendo a interacdo entre os participantes, a criatividade e o aprendizado assistido
por colegas (Irugalbandara, 2021).

No estudo de caso de pequena escala sobre como o uso de blogs afeta o ensino
de cursos de teatro e dramaturgia, nas instituicoes de ensino, as atividades teatrais
online/digitais e presenciais foram fundamentadas no contetido do blog, onde houve um
aumento na intera¢do e cooperacdo entre docentes e estudantes. Além disso, os blogs
também ofereceram chances para o aprimoramento das habilidades dramaticas e digitais
de docentes e estudantes, em contextos escolares ou nao (Fanouraki & Zakopoulos,
2023).

A dramatizagdo (Hatton & Nicholls, 2018) ¢ um dos métodos mais relevantes
utilizados no ensino de teatro online. Liyanawatta et al., 2022) e a narrativa digital (Tzima
et al., 2020; Ktepelkova et al., 2019). Como parte de um projeto internacional de teatro
maior chamado "The Water Reckoning Project", um estudo de caso conduzido em uma
escola secundaria em Sydney, Australia, investigou e demonstrou os beneficios no
processo de aprendizagem ao utilizar teatro e tecnologias digitais no contexto da educacdo
voltada para a sustentabilidade, tanto local quanto global (Hatton & Nicholls, 2018).

Como participantes e pesquisadores, os estudantes inventaram personagens € se
envolveram em dramatizagdes continuas, participando com questdes importantes sobre
sustentabilidade e criando contetdo digital direcionado a outros estudantes em todo o
mundo. O estudo enfatiza a importancia dos professores que atuam como "curadores
digitais" para guiar os alunos em sua experiéncia de aprendizagem entre ambientes da
vida real e o espaco virtual.

O teatro ¢ fundamental para o desenvolvimento intelectual das criangas na
educagdo pré-escolar. Para aprimorar Gong (2022) apresentou um novo método de ensino
utilizando a tecnologia de interacdo humano-computador multimidia tridimensional para
aprimorar a educacdo dramatica dos professores € aumentar a conscientizagdo das

criangas sobre o teatro.
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Com a diregao apropriada dos docentes e com o auxilio de aparelhos interativos,
as tarefas de dramatizacdo tornaram-se mais envolventes, com um senso de imagem
aprimorado e a habilidade das criangas de se envolverem facilmente no contexto de
aprendizagem. Os resultados experimentais indicaram que a maioria dos professores
estava bastante satisfeita com a combinagdo da arte dramadtica, tecnologia de interagao
humano-computador e tecnologia de sintese de voz na formacao dramatica de criangas
em idade pré-escolar.

A adogao de recursos digitais, aplicativos e plataformas de ensino a distancia na
educacao teatral/dramatica foi particularmente percebida e "impedida" durante os anos
desafiadores de isolamento social e cultural resultantes da pandemia mundial de COVID-
19 em 2020 (Zakopoulos et al., 2023).

Em pouco tempo, docentes e estudantes passaram a ser roteiristas, atores e
diretores de arenas de teatro online cheias de diferentes tipos de conteudo educacional
(texto interativo, imagens, animacgodes, videos, apresentacdes, jogos etc.), com o objetivo
de encontrar a melhor forma de incorporar e dirigir o teatro em ambientes digitais, além
de utilizar tecnologias digitais para criar e compartilhar espetaculos de maneira
colaborativa e estruturada. Isso também trouxe mais foco ao desenvolvimento e a
aplica¢do de habilidades e competéncias digitais de docentes e estudantes em todas as
etapas da educacio.

O periodo ap6s a COVID-19 evidenciou uma "urgéncia" para que os educadores
de teatro implementem a colaboracao interdisciplinar com matérias como jogos, realidade
virtual/mista e inteligéncia artificial, visando oferecer oportunidades imersivas e capacitar
estudantes e docentes de teatro para crises futuras semelhantes ou interrupgdes no
processo de aprendizagem, para que possam estar harmonizados com o avango
tecnoldgico e a transformacao pedagogica para um modelo educacional mais centrado no
aluno e envolvido (Zakopoulos et al., 2023, p. 20).

Por meio do avango de tecnologias emergentes inovadoras, como plataformas de
jogos, realidade virtual/aumentada/mista, tecnologia de captura de movimento,
inteligéncia artificial/robds e aplicativos para smartphones (Webb & Layton, 2023), os
participantes do teatro (professores e alunos) agora podem transformar e transferir suas

performances reais para o ambiente digital, criando historias e solucionando problemas
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por meio de atividades de aprendizagem situacional ficticias ou cendrios da vida real
(Gregory et al., 2015; Liyanawatta et al., 2022; Web & Layton, 2023; Zakopoulos et al.,
2023).

Contudo, na transformacao evidente da educacdo dramadtica, ¢ crucial que a
"natureza fisica" das atividades dramaticas ndo seja substituida por experiéncias digitais.
A performance digital ndo deve ser vista como um meio de substituir a producdo teatral
tradicional, mas como um formato alternativo que complementa e apoia as praticas
existentes (Webb & Layton, 2023). As TIC podem ser empregadas para gerar drama em
ambientes escolares como um elemento adicional aos processos de drama ao vivo (Davis,
2010).

Nesse cenario, Davies (2010) destaca a importancia de combinar tecnologia com
experiéncias de aprendizagem ao vivo, uma vez que alunos e professores provavelmente
nao substituirdo os processos dinamicos e interativos da sala de aula pelo que consideram
experiéncias online sedentarias e limitadas (Davis, 2010). StraksSiene e Baziukaite (2009)
mostraram que a combinagdo eficaz de TIC, linguagem escrita ¢ falada e drama
(movimento, mimica e emog¢des) pode aprimorar as habilidades comunicativas dos
estudantes do ensino médio durante as aulas de teatro.

Na sua pesquisa, as atividades ndo digitais das criangas incluiram a criagdo, a
escrita e a leitura de didlogos. Simultaneamente, as TIC foram empregadas para acessar
materiais, visualizar apresentagdes de fotomimica e localizar uma descri¢do
correspondente de emocao, assistir a videos digitais sem o som de gravacdes, didlogos,
insercdo do texto dos didlogos elaborados, gravacdo e reproducdo dos didlogos
(StraksSiene & Baziukaite, 2009, p. 283-286).

A questdo mais importante no processo de ensino ¢ como garantir que os alunos
assimilem o contetido ensinado. A organizagdo, os métodos e os meios de ensino sio
fatores fundamentais para o sucesso de um professor, trabalhar com os estudantes, tanto

em um contexto educacional presencial quanto virtual.

Execucio de atividades dramaticas e Tecnologias da Informaciao e Comunicagao
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O cenario metddico ilustra como as atividades dramaticas podem melhorar as
habilidades de comunicagdo, pensamento critico, resolu¢do de problemas, trabalho em
equipe, empatia pela diversidade, criatividade, consciéncia cultural, sensibilidade e
humor dos estudantes. O proposito deste cenario metodologico ¢ que os estudantes
interpretem um texto significativo por meio de atividades draméticas que transformam
suas vivéncias pessoais, criam novas perspectivas e aprimoram seu gosto literario,
imaginac¢ao e capacidade de reflexdo sobre o mundo, sobre si mesmos e sobre os demais.

A ordem logica das atividades escolhidas estd alinhada com os resultados e o
conteudo do aprendizado. As atividades dramaticas sugeridas podem ser utilizadas com
linguagem auténtica e em areas humanisticas e sociais para aprimorar a compreensao,
analise, memorizagdo, reprodugdo, reconstru¢do, ensaio, execu¢dao, criagdo e
personalizagdo. A incorporagdo das TIC enriquece a atividade dramatica ao introduzir
uma dimensdo digital (impactando os sentidos e a atengdo) sem comprometer sua
esséncia.

A finalidade ndo ¢ exclusivamente na tecnologia, nem se trata de sobrecarregar o
estudante com tecnologia digital, mas na utilizagdo apropriada da tecnologia em
alinhamento com as atividades de dramatizagdo. Ao longo da
atividade de dramatizagdo, que requer a participagdo completa dos estudantes, o uso das
TIC ¢ uma tarefa secundaria (como musica de fundo, efeitos sonoros, imagens, gravacao
de video etc.) com o objetivo de aprimorar e melhorar o espaco de dramatizagao.

Depois de cada atividade dramatica, os estudantes se dedicam a tarefas de TIC
para criar, compartilhar, apresentar, analisar, debater e ponderar sobre os processos de
criacdo de performances individuais e coletivas, bem como as vivéncias pos-performance,
que servem para relembrar a experiéncia dramatica. Essa estratégia desenvolve ao mesmo
tempo habilidades digitais para a sociedade atual. A literatura revisada ndo apresenta
exemplos ou estudos comparaveis que indiquem esse tipo de implementagdo por meio
de um cendrio metodico. Do ponto de vista organizacional, um dos principais desafios ¢
a grande quantidade de alunos em sala de aula, a pressdo e o receio de se expressar em

publico.
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Do ponto de vista técnico e operacional, a disponibilidade de ferramentas e
aplicativos representa um desafio digital de codigo aberto (como edi¢do de texto,
imagem, audio e video); a oferta de aparelhos digitais de sistemas multimidia, como
computadores, laptops, projetores de imagens, smartphones e tablets; camera de
filmagem); as habilidades em TIC de docentes e estudantes para utilizar instrumentos
digitais e manusear aparelhos fisicos e virtuais para criagdo, compartilhamento,
publica¢do, ensino e aprendizagem; direitos de privacidade e seguranca das informagdes
dos estudantes (presencial e a distancia) registros de atividades de dramatizagao e dados
pessoais) e direitos educacionais da familia (é preciso o consentimento por escrito dos
pais para inscrever o aluno em atividades de dramatizacdo digital e para fornecer a
habilidade de revisar, modificar e gerenciar quem tem permissao para acessar 0s registros
educacionais com o objetivo de aprendizagem e educagdo).

Os sistemas de ensino estdo em constante transformag¢do. Os modelos
contemporaneos de criacao e educagdo devem encorajar os estudantes a buscar formas de
se expressar, fomentar o entendimento sobre seus processos de pensamento e oferecer
uma perspectiva mais clara e qualitativa da auto compreensao de sua propria identidade.

A educacao por meio da arte contribui ndo s6 para o desenvolvimento da
sensibilidade artistica em favor da arte em si, mas também a sua aplicacdo em outros
campos, como o aprimoramento do conhecimento, o refor¢o do ponto de vista pessoal, a
aquisicao de padrdes éticos, a imaginagao e as competéncias criativas.

No ambito educacional, ¢ essencial cultivar a personalidade dos estudantes,
formar suas caracteristicas individuais e sociais e aprimorar seus conhecimentos e
valores. A crianga aprende sobre a vida e se envolve em possiveis situagdes da vida por
meio de atividades dramaticas e consegue explorar de forma lidica como ¢ ser um adulto,
brincando em vérias circunstancias e interagindo com diversos personagens.

Esta definicdo de educagao dramatica abrange a filosofia integral do movimento
pois oferece aos estudantes uma aprendizagem experiencial segura, preparando-os, dessa
forma, para a vida real. Na pratica pedagogica, a atividade dramdtica pode se manifestar
por meio de mimica, pantomima, simulacdo, improvisacdo, atuacdo, leitura encenada,

representacao de texto dramatizado, entre outros.
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Tem como fundamento o "como se" fingir, j4 que o estudante precisa se
aprofundar no personagem de outro individuo em um contexto de vida distinto. A
atividade dramética opera de maneira holistica, unificando conhecimento intelectual,
emocdes vividas e experiéncia estética em uma vivéncia integral que sustenta e reforga
cada fase subsequente da atividade do participante direcionada ao aprendizado,

tratamento ou desenvolvimento pessoal.

Consideracoes Finais

As atividades dramaticas tém um papel fundamental, pois, como uma modalidade
complexa e integradora de aprendizagem, as atividades dramaticas auxiliam os
estudantes a expressar e aprimorar emogdes, interesses, destrezas ¢ atitudes; aprimorar
as habilidades de fala e expressdo; estimular a imaginacao; aperfeigoar as habilidades
motoras; e linguagem corporal; obter e aprimorar a consciéncia social e seus elementos:
(auto)critica, assumir responsabilidades e praticar a tolerancia; cultivar convic¢des morais
humanas; adquirir seguranga e autoconfianga; entender relacionamentos e
comportamentos interpessoais; aprender a colaborar; valorizar a si mesmos € aos outros.

A educagdo deve possibilitar o pleno desenvolvimento das criancas em todas as
suas habilidades fisicas e intelectuais, com énfase em cultivar a consciéncia estética nas
criancas e dar atengdo especial aos aspectos morais € sociais; permitir que as criangas
adotem e respeitem valores democraticos de envolvimento, compromisso € consideragao
pelos direitos e pontos de vista dos
outros, assim como valores ligados a compreensdo e ao crescimento da reciprocidade;
zelar pelas particularidades de cada crianga e buscar desenvolver sua personalidade de
maneira mais integral possivel, oferecendo atengdo especial as questdes morais, sociais €
éticas; promover o crescimento de interesses, conceitos e conhecimentos, habilidades e
competéncias, métodos de trabalho e posturas em relagdo a aprendizagem.

As atividades dramaticas possuem respaldo cientifico, pois a abordagem

interativa cria um ambiente propicio, estabelece conexdes sociais adequadas e envolve
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nao sO 0s aspectos cognitivos, mas também os elementos emocionais, racionais € sociais
do processo de aprendizagem, capacitando o estudante para estar preparado para
responder as exigéncias da escola, do mercado de trabalho, da familia e da comunidade
social.

Na educagdo teatral/dramatica, a interacdo humana nao ¢ substituida sem
interromper o fluxo natural das atividades dramadticas, o que impacta positivamente e
promove o desenvolvimento natural das habilidades cognitivas, emocionais € motoras
dos estudantes, as TIC devem ser utilizadas de maneira complementar e intencional,
sustentando as diversas maneiras de expressdo € cooperagdo entre pessoas € grupos,
usando equipamentos e/ou programas acessiveis e apropriados para melhorar o ambiente
dramatico e compartilhar vivéncias.

As tecnologias digitais empregadas nas atividades dramadticas proporcionam
interatividade, envolvimento e cooperagdo nos processos de ensino e aprendizagem sem
comprometer a natureza experiencial da educa¢do dramatica. Sistemas multimidia sdo
empregados para construir cenarios de ambientes dramaticos e documentar atividades
dramaticas, permitindo discussdes e revisdes posteriores do processo de criagdo da
performance e das experiéncias pos-performance.

Ferramentas e aplicativos digitais s3o empregados na criacdo de contetdo
interativo multimidia (texto, imagens, dudio, video, apresentagdes, podcasts etc.) para
diversas finalidades, como no processo de escrita de cendrios e roteiros, colaboracao
online em roteiros e ensaios, reflexdo sobre pos-performances e divulgacdo e
compartilhamento de roteiros e performances. Assim, a combinagdo de TIC com
atividades dramaticas enriquece a experiéncia educacional ao mesclar artes cénicas
tradicionais com tecnologia atual. Essa metodologia tanto facilita e torna o aprendizado
mais interessante quanto proporciona aos estudantes habilidades importantes para a era

digital.
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