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RESUMO: Este artigo tem como objetivo analisar os fundamentos do Design Instrucional (DI) e sua aplicag@o na
criagdo de experiéncias de aprendizagem significativas, especialmente quando associadas a utilizagdo pedagogica das
tecnologias digitais. O tema se justifica pela necessidade crescente de praticas educacionais inovadoras, inclusivas e
alinhadas aos desafios do século XXI, marcados pela presenga de recursos digitais, ensino hibrido e demandas por
personalizacdo do ensino. A metodologia adotada para dar embasamento ao estudo é de carater qualitativo e
exploratério, com base em uma pesquisa bibliografica que envolve autores cldssicos e contemporaneos das areas de
educagdo, tecnologia e DI. Inicialmente, o artigo apresenta os principais modelos teéricos de DI, como ADDIE,
Gagné e SAM, além de sua relagdo com teorias da aprendizagem como o construtivismo e a aprendizagem
significativa de Ausubel. Em seguida, se discute como a utilizagdo consciente das tecnologias pode potencializar o
ensino, promovendo maior engajamento e autonomia dos educandos. Por fim, sdo analisados os desafios e as
implicagdes éticas da aplicagdo do Design Instrucional, com destaque para questdes como a exclusdo digital, a
privacidade de dados e¢ a importancia do Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA) como ferramenta de
inclusdo. Portanto, conclui-se que o Design Instrucional, quando aplicado de maneira critica e sensivel as realidades
educacionais, representa uma estratégia poderosa para a promoc¢do de aprendizagens significativas, democraticas e
transformadoras, contribuindo para uma educacao equitativa e inovadora.
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ABSTRACT: This article aims to analyze the foundations of Instructional Design (ID) and its application in creating
meaningful learning experiences, especially when associated with the pedagogical use of digital technologies. The
theme is justified by the growing need for innovative, inclusive educational practices aligned with the challenges of
the 21st century, marked by the presence of digital resources, hybrid learning, and demands for personalized
teaching. The methodology adopted to support the study is qualitative and exploratory, based on bibliographic
research involving classic and contemporary authors in the areas of education, technology, and ID. Initially, the
article presents the main theoretical models of ID, such as ADDIE, Gagné, and SAM, in addition to their
relationship with learning theories such as constructivism and Ausubel's meaningful learning. Then, it discusses how
the conscious use of technologies can enhance teaching, promoting greater engagement and autonomy of students.
Finally, the challenges and ethical implications of applying Instructional Design are analyzed, highlighting issues
such as digital exclusion, data privacy and the importance of Universal Design for Learning (UDL) as an inclusion
tool. Therefore, it is concluded that Instructional Design, when applied critically and sensitively to educational
realities, represents a powerful strategy for promoting meaningful, democratic and transformative learning,
contributing to equitable and innovative education.
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1 Introducio
A répida transformacdo digital vivenciada nas ultimas décadas tem impactado
profundamente os modos de ensinar e aprende, exigindo novas abordagens pedagogicas que

dialoguem com os desafios e as potencialidades do mundo contemporaneo. Nesse contexto, o
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Design Instrucional (DI) emerge como uma ferramenta estratégica no planejamento de
experiéncias de aprendizagem eficazes, flexiveis e alinhadas As demandas dos estudantes,
especialmente quando alinhado a utilizag¢do intencional das tecnologias educacionais.

A relevancia do tema se justifica pela crescente demanda por praticas pedagdgicas que
sejam nao apenas tecnicamente bem estruturadas, mas também capazes de envolver o estudante
de maneira ativa, reflexiva e significativa. Em um contexto marcado pela aprendizagem hibrida,
pelo ensino a distancia e pela presenca cada vez mais constante de recursos digitais, o Design

Instrucional representa uma abordagem promissora para repensar os processos formativos a luz

da inovagdo e da inclusdo. Essa necessidade de ressignificagdo das praticas educacionais ¢
amplamente discutida por Moran (2015), que defende a integracdo consciente de metodologias
inovadoras e tecnologias como caminho para uma aprendizagem mais significativa.

O presente artigo tem como objetivo analisar os fundamentos do Design Instrucional e
sua aplicacdo na criacdo de experiéncias de aprendizagem significativas, destacando o papel
das tecnologias digitais nesse processo. Além disso, busca-se discutir os principais desafios e
as consideragdes éticas envolvidas na ado¢ao dessa abordagem, especialmente no que se refere
a equidade no acesso, a privacidade dos dados e a autonomia dos sujeitos da aprendizagem.

A metodologia utilizada nesse trabalho ¢ de carater qualitativo e exploratorio, com base
em uma pesquisa bibliografica que se fundamenta em autores da area da educagao, tecnologias
educacionais e Design Instrucional. a construgdo tedrica se apoia em referéncias classicas e
contemporaneas que discutem os modelos de DI, as praticas pedagogicas inovadoras e as
implicagdes éticas da utilizacdo das tecnologias no cenario educacional.

O desenvolvimento do artigo se organiza em trés eixos principais. Inicialmente, se
apresentam os fundamentos conceituais do Design Instrucional e seus principais modelos
tedricos. Em seguida, se discute como o DI contribui para a criacdo de experiéncias de
aprendizagem significativas, especialmente com o suporte das tecnologias digitais. Por fim, se
abordam os desafios praticos e éticos relacionados a implementagdo dessa abordagem,

problematizando seus impactos nas politicas e nas praticas educacionais.

2 Design instrucional e tecnologias digitais

O Design Instrucional, concebido como um processo sistematico de planejamento,
desenvolvimento e avaliacdo de experiéncias de ensino-aprendizagem, tem ganhado destaque
a medida que o cenario educacional se reinventa frente as transformagdes tecnoldgicas e sociais
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contemporaneas. Ao considerar os desafios emergentes da educacdo no século XXI,

especialmente no que tange a heterogeneidade dos educandos, a diversidade de contextos e a
velocidade da inovagdo digital, o DI oferece uma base metodoldgica e teorica solida para a
construcao de propostas pedagogicas mais eficientes, inclusivas e centradas no aprendiz. Como
afirma Filatro (2008), o DI busca sistematizar o processo de ensino-aprendizagem, promovendo
coeréncia entre objetivos, estratégias e avaliagdo, com foco na experiéncia do aluno.

Historicamente, o Design Instrucional se fundamenta em teorias da aprendizagem, como
o behaviorismo, o cognitivismo e o construtivismo, € em modelos organizacionais que orientam
a pratica docente, como o modelo ADDIE (Analise, Design, Desenvolvimento, Implementacao
e Avaliacdo), o modelo de Robert Gagné com seus nove eventos da instrucdo, e abordagens
mais contemporaneas, como o modelo SAM (Successive Approximation Model), que introduz
uma logica interativa e agil ao processo de desenvolvimento instrucional. esses modelos
oferecem estruturas que facilitam a tomada de decisdes pedagogica, desde o diagndstico das
necessidades educacionais até a avaliagdo dos resultados de aprendizagem. “As teorias de
design instrucional sdo baseadas em teorias da aprendizagem e t€ém como objetivo tornar a
instrug¢do mais eficaz” (Reigeluth, 1999, p. 7).

Contudo, mais do que seguir modelos de maneira mecanica, o Design Instrucional atual
requer sensibilidade pedagogica, reflexdo critica e criatividade na elaboragdo de experiéncias
de aprendizagem que fagam sentido para o estudante. De acordo com Ausubel (2003), o fator
mais importante para a aprendizagem significativa ¢ o que o aluno ja sabe, sendo essencial
conectar novos conteudos a esse conhecimento prévio. Nesse sentido, a aprendizagem
significativa passa a ser um dos pilares centrais do DI. Inspirada por autores como David
Ausubel, essa abordagem pressupde que o novo conhecimento precisa se conectar a saberes ja
existentes, ser contextualizado e apresentar relevancia pratica e afetiva para o educando.

Quando o planejamento instrucional considera essas dimensdes, amplia-se o potencial

formativo das acdes educacionais, promovendo maior engajamento, retengao do conteudo e
aplicacdo em situagdes reais.

A tecnologia, quando implementada de maneira critica e pedagodgica, desempenha um
papel facilitador e amplificador nesse processo. Ferramentas digitais como ambientes virtuais
de aprendizagem, aplicativos interativos, plataformas adaptativas de ensino, recursos de
realidade aumentada e inteligéncia artificial tornam possivel ndo apenas diversificar os
formatos de apresentacao do contetido, mas também personalizar os caminhos de aprendizagem
de acordo com as necessidades e ritmos individuais. Além disso, a utilizagdo da tecnologia
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favorece praticas como a gamificac¢do, a aprendizagem baseada em projetos e a criagdo de
comunidades virtuais de aprendizagem, que incentivam a colaboracdo, o protagonismo
estudantil e o desenvolvimento de habilidades socioemocionais.

Contudo, a integragdo entre o Design Instrucional e a tecnologia exige mais do que
dominio técnico, requer um olhar ético e responsavel a respeito das implicacdes dessa
associa¢do. Um dos principais desafios esta relacionado a desigualdade de acesso aos meios
digitais. Em muitos contextos, especialmente em regides periféricas ou entre populagdes
socialmente vulneraveis, o acesso a equipamentos, internet de qualidade e formagao digital
ainda ¢ precario. “A exclusdo digital ¢ uma nova forma de exclusdo social, pois impede a plena
participagdo dos cidaddos na sociedade da informagdo” (Pretto, 2018, p. 55). Nesse contexto, a
atualizacdo de recursos tecnologicos pode, inadvertidamente, acentuar disparidades
educacionais, contrariando os principios de equidade e inclusdo que deveriam orientar toda a
pratica pedagogica.

Ademais, emergem questdes éticas associadas a utilizagdo de plataformas educacionais
e a coleta de dados dos educandos. O avango de tecnologias baseadas em algoritmos e
inteligéncia artificial levanta preocupagdes acerca da privacidade, do uso comercial das

informagoes educacionais e do risco de decisdes pedagogicas automatizadas que desconsiderem

as especificidades humanas do processo de ensino-aprendizagem. A protecdo dos dados dos
estudantes, assegurada por legislacdes como a Lei Geral de Protecao de Dados (LGPD), deve
ser uma preocupagao central nas escolhas instrucionais, evitando praticas que comprometam a
autonomia e a dignidade dos sujeitos envolvidos.

Outro aspecto ético relevante se refere a representacdo e acessibilidade dos conteudos
educacionais. E fundamental que os materiais produzidos estejam alinhados aos principios da
diversidade cultural, linguistica e funcional, garantindo que todos os estudantes,
independentemente de suas condi¢des, possam participar plenamente das atividades propostas.
Nesse sentido, o Desing Instrucional deve incorporar o conceito de desenho universal para a
aprendizagem (DUA), que orienta a criagdo de materiais e estratégias que atendam aos mais
variados modos de aprendizagem desde o inicio do planejamento. “Planejar para a diversidade
desde o inicio ¢ mais eficaz do que adaptar depois” (Rose & Meyer, 2002, p. 75).

Desse modo, compreende-se que o Design Instrucional, aliado a utilizagdo consciente e
responsavel da tecnologia, constitui uma via promissora para a inovagao pedagdgica e a
superagao de modelos tradicionais de ensino centrados na transmissao de informacdes. Ao

promover um ensino mais interativo, adaptavel e centrado no educando, o DI potencializa a
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construcdo de aprendizagens significativas, preparando os estudantes para lidar com os desafios
complexos da sociedade contemporanea. No entanto, ¢ imprescindivel que essa pratica esteja
fundamentada em valores éticos, compromisso social € uma visao critica da realidade, d modo

que a educagdo cumpra seu papel de transformagao e emancipagao humana.

3 Consideracdes Finais
Diante do exposto, ¢ possivel concluir que os objetivos propostos neste artigo foram
plenamente alcangados, uma vez que se conseguiu apresentar e analisar os fundamentos do

Design Instrucional (DI) e sua contribui¢do para a criacdo de experiéncias de aprendizagem

significativas no contexto educacional contemporaneo. A abordagem conceitual do DI,
ancorada em modelos tedricos classicos e contemporaneos, evidenciou sua relevancia como um
instrumento estratégico no planejamento pedagogico, sobretudo quando articulado com a
utilizacdo critica e criativa das tecnologias digitais. Demonstrou-se, ainda, que a eficacia do
Design Instrucional esta diretamente relacionada a sua capacidade de promover aprendizagens
contextualizadas, conectadas ao conhecimento prévio do educando e alinhadas as necessidades
individuais, contribuindo assim para um processo formativo mais humanizado, inclusivo e
reflexivo. A utilizagdo de tecnologias educacionais, quando mediada por principios
pedagogicos solidos, mostrou-se um recurso valioso para ampliar o acesso, personalizar
itinerarios formativos e estimular a participacdo ativa dos estudantes, consolidando um cenéario
propicio a inovacao educacional.

Além disso, este estudo atendeu ao objetivo de discutir os desafios e as implicacdes
¢ticas que envolvem a adogao do Design Instrucional no ambito educacional. A analise critica
dos aspectos relacionados a equidade no acesso aos recursos digitais, a privacidade dos dados
e a necessidade de respeitar a diversidade e a autonomia dos sujeitos da aprendizagem revelou
que a implementacdo do DI ndao pode ser meramente técnica. Pelo contrario, deve estar
amparada por valores éticos e por uma visdo critica da realidade educacional. A incorporagao
de principios como o Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA) e o respeito a diversidade
sociocultural dos educandos mostram-se indispensaveis para garantir uma educagdo
verdadeiramente inclusiva e transformadora. Desse modo, o Design Instrucional se consolida
ndo apenas como uma ferramenta de organizagdo pedagogica, mas como uma abordagem
comprometida com a constru¢do de uma educacao mais democratica, equitativa e alinhada aos

desafios do século XXI.
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