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RESUMO: Este artigo examina a integracdo da tecnologia no design instrucional (DI), com o objetivo de
compreender como ela influencia a criacdo de experiéncias de aprendizagem adequadas as necessidades dos
alunos. O uso de ferramentas digitais no DI oferece novas possibilidades para o ensino, mas também apresenta
desafios éticos, como privacidade, acessibilidade e monitoramento. A metodologia adotada foi uma pesquisa
bibliografica, baseada em uma revisdo qualitativa da literatura, focando em estudos recentes sobre o papel da
tecnologia no design instrucional e os desafios éticos associados. A andlise revelou que, embora as tecnologias
digitais tragam varias vantagens, sua adog@o requer planejamento e uma abordagem ética que respeite a inclusdo e
a privacidade dos alunos. A pesquisa conclui que a formagdo dos educadores ¢ essencial para utilizar essas
ferramentas de maneira responsavel, garantindo que o ensino seja adaptado as demandas do contexto educacional
e promova aprendizagens mais relevantes.
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ABSTRACT: This article examines the integration of technology into instructional design (DI), with the aim of
understanding how it influences the creation of learning experiences that are appropriate to the needs of learners.
The use of digital tools in DI offers new possibilities for teaching, but it also presents ethical challenges, such as
privacy, accessibility, and monitoring. The methodology adopted was a bibliographic research, based on a
qualitative review of the literature, focusing on recent studies on the role of technology in instructional design
and the associated ethical challenges. The analysis revealed that while digital technologies bring several
advantages, their adoption requires planning and an ethical approach that respects the inclusion and privacy of
students. The research concludes that the training of educators is essential to use these tools responsibly, ensuring
that teaching is adapted to the demands of the educational context and promotes more relevant learning
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1 Introducio

O design instrucional (DI) tem ganhado destaque no contexto educacional,
principalmente com a incorporagdo das tecnologias digitais. Essas tecnologias oferecem novas
formas de ensino e aprendizado, ampliando o acesso ao conhecimento e criando ambientes de
aprendizagem mais dinamicos. A integragdo dessas ferramentas no DI ndo se resume a sua
aplicacdo, mas envolve um planejamento que considere as necessidades dos alunos e as
condi¢des do ambiente educacional. Este artigo se propode a investigar o papel da tecnologia no
design instrucional, considerando suas potencialidades e os desafios que surgem ao incorpora-
las de maneira reflexiva e ética.

Este estudo tem como objetivo explorar a utilizacdo da tecnologia no design
instrucional, buscando entender como ela pode contribuir para a criacdo de experiéncias de

aprendizagem mais envolventes e adaptadas ao perfil dos alunos. A pesquisa também examina
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o papel do educador, que precisa se adaptar e integrar as ferramentas digitais de maneira que
favoregcam o aprendizado. Além disso, sdo abordados os desafios éticos, como questdes de
acessibilidade, privacidade dos dados dos alunos e o monitoramento digital, refletindo sobre as
implicacgdes desses aspectos no processo educativo.

A metodologia adotada ¢ uma revisdo qualitativa da literatura, com foco em estudos
recentes sobre o tema. Serdo analisados artigos, livros e outros materiais académicos que tratam
do design instrucional e do uso de tecnologias na educacdo, além das questdes éticas
relacionadas a essas praticas. O artigo esta dividido em duas partes: a primeira discute os

fundamentos do design instrucional e o papel da tecnologia na criacdo de experiéncias de

aprendizagem; a segunda trata dos desafios éticos, incluindo questdes de acessibilidade digital,
privacidade e seguranca, além dos efeitos do monitoramento digital no ensino. Ao final, serao
apresentadas consideragdes sobre como enfrentar esses desafios e garantir uma aplicagdo ética

e responsavel da tecnologia no design instrucional.

2 Integracio da Tecnologia no Design Instrucional

A introducdo de tecnologia no Design Instrucional (DI) desempenha um papel
importante na criagdo de ambientes de aprendizagem dinamicos e envolventes. As ferramentas
digitais podem transformar o processo educativo, oferecendo maneiras mais flexiveis e
interativas de ensinar. Moran (2019) observa que a tecnologia pode ampliar a interagdo e o
desenvolvimento de novas habilidades, adaptando-se as necessidades dos alunos e oferecendo
acesso ao contetdo de formas mais variadas. Dentro do DI, o papel do educador ¢ fundamental
para organizar e aplicar essas ferramentas de maneira que favoregam o aprendizado de maneira
mais envolvente e adaptada.

O uso da tecnologia no DI vai além da simples aplicagdo de ferramentas digitais. A
eficacia dessas ferramentas depende de sua integracdo com metodologias pedagogicas
adequadas. Santos (2018) destaca que o DI deve sempre considerar o perfil dos alunos e o
ambiente escolar, de modo a promover uma inclusdo digital real e assegurar que os recursos
tecnoldgicos estejam acessiveis a todos. Isso requer um planejamento que leve em conta as
caracteristicas cognitivas € emocionais dos alunos, além das condi¢des de infraestrutura
tecnologica.

Além disso, o design instrucional deve ir além da implementacdo de ferramentas

digitais, englobando também as metodologias de ensino que potencializam o uso da tecnologia.
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Silva (2020) argumenta que metodologias ativas, como a aprendizagem baseada em problemas

(ABP) ou a aprendizagem colaborativa, sdo essenciais para que a tecnologia nao se limite a ser
uma ferramenta, mas que também atue como um catalisador do aprendizado. O educador
precisa estar familiarizado com as diversas ferramentas tecnologicas disponiveis e saber como
emprega-las de maneira integrada e eficaz com as metodologias que adota.

A formacao continuada dos professores também ¢ fundamental para a integragdo bem-
sucedida da tecnologia no DI. Almeida (2017) aponta que os educadores precisam ser treinados
nao apenas no uso técnico das ferramentas, mas também em como utiliza-las de forma reflexiva
e critica, favorecendo o aprendizado dos alunos. Programas de capacitacdo continua podem
garantir que os professores se sintam preparados para adaptar as tecnologias as suas praticas
pedagdgicas, melhorando, assim, o impacto educacional.

A aplicagdo da tecnologia no design instrucional precisa ser avaliada dentro de
contextos especificos, levando em consideragdo as condic¢des locais, culturais e de acesso.
Oliveira (2018) alerta que, em algumas regides, a desigualdade digital pode aprofundar a
exclusdo educacional, tornando dificil a implementagao de um DI eficaz. Assim, € necessario
buscar solucdes criativas para minimizar essas barreiras e garantir que todos os alunos tenham
acesso equitativo ao aprendizado digital.

Portanto, a integra¢ao de tecnologia no design instrucional oferece varias oportunidades,
mas exige uma abordagem cuidadosa e planejada. Para que a tecnologia seja usada de forma
adequada, ¢ essencial que os educadores e gestores compreendam o contexto educacional, as
necessidades dos alunos e as metodologias pedagogicas aplicaveis. Como afirma Santos (2018),
a inovagdo no DI ocorre quando a tecnologia ¢ incorporada de maneira alinhada ao

desenvolvimento global dos alunos, sem desconsiderar as necessidades contextuais.

2.1 Desafios Eticos no Design Instrucional com Tecnologia

O crescente uso da tecnologia no design instrucional traz a tona questdes éticas que
merecem atencdo cuidadosa. A primeira dessas questdes refere-se ao acesso desigual as
tecnologias, que pode intensificar a exclusdo digital e a disparidade educacional. Silva (2020)
observa que a falta de recursos adequados em algumas areas pode resultar em uma experiéncia
de aprendizado desigual, o que reforca a necessidade de solugdes inclusivas. Por isso, ¢
fundamental que o planejamento do DI busque garantir que todos os alunos tenham igual acesso
aos recursos digitais, independentemente das suas condi¢des socioecondmicas.

Outro ponto importante ¢ a seguranca e a privacidade dos dados dos estudantes. O uso
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de plataformas digitais implica na coleta de informagdes pessoais e educacionais, o que pode
acarretar riscos de exposi¢cdo e vazamento de dados. Almeida (2017) ressalta a importancia de
garantir que as praticas educacionais que envolvem tecnologia estejam em conformidade com
as leis de protecao de dados, como a Lei Geral de Prote¢ao de Dados (LGPD), assegurando que
as informagoes dos alunos sejam armazenadas de maneira segura e transparente.

O uso de tecnologias digitais também pode afetar a qualidade das interagdes entre
professores e alunos. Moran (2019) alerta que, quando a tecnologia ¢ usada de forma excessiva,
pode prejudicar a comunicagao direta e o relacionamento pedagdgico. O papel do educador
permanece essencial para mediar a aprendizagem, e a tecnologia deve servir para
complementar, ndo substituir, essa interacao. O desafio, portanto, ¢ encontrar o equilibrio certo
entre o uso de tecnologia e a presenga ativa do professor no processo educativo.

A introdugdo de inteligéncia artificial e algoritmos para personalizar a aprendizagem
também levanta questdes éticas. Oliveira (2018) sugere que, quando as decisdes sobre o
percurso de aprendizagem sdo tomadas por sistemas automatizados, ha o risco de restringir a
autonomia dos alunos, que podem perder a capacidade de escolher como desejam aprender.
Isso exige uma reflex@o sobre os limites da personalizacdo da aprendizagem e o impacto que

isso pode ter na liberdade do estudante.

O monitoramento constante do desempenho dos alunos, por meio de plataformas
digitais, também pode gerar problemas éticos. Silva (2020) observa que a vigilancia continua
pode criar um ambiente de pressdo, que pode afetar a saiide mental dos alunos. O uso de
tecnologias para avaliar o desempenho deve ser feito com sensibilidade, respeitando o direito
dos alunos a privacidade e ao bem-estar emocional.

Por fim, os desafios éticos no uso da tecnologia no DI exigem uma abordagem critica e
cuidadosa. O uso da tecnologia deve sempre ser refletido em termos de seus impactos sociais e
educacionais, garantindo que os direitos dos alunos sejam respeitados. Almeida (2017) defende
que ¢ necessario um esfor¢o continuo para avaliar as implicagdes éticas das tecnologias
aplicadas no contexto educacional, com o objetivo de promover uma aprendizagem justa e

equitativa para todos.

3 Consideragdes Finais

Este artigo teve como objetivo analisar o uso de tecnologia no design instrucional,

destacando seu impacto na criagao de experiéncias de aprendizagem ajustadas as necessidades
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dos alunos. Foram abordadas as vantagens de incorporar ferramentas digitais no processo
educacional e discutidos os desafios éticos relacionados a privacidade, acessibilidade e
monitoramento. Além disso, enfatizou-se a importancia da formac¢ao do educador para integrar
essas tecnologias de maneira eficaz no contexto educacional.

A pesquisa contribui para a reflexdo sobre a aplicagdo de tecnologias no design
instrucional de forma ética e responsavel. Embora as ferramentas digitais proporcionem novas
possibilidades, ¢ necessario que sua adocao seja feita com planejamento cuidadoso, levando em
consideragdo as caracteristicas de cada ambiente de aprendizagem. O estudo aponta para a

importancia de lidar com as questdes €ticas de maneira consciente, para que a utilizacdo da

tecnologia no ensino seja inclusiva e beneficie todos os envolvidos. Assim, os objetivos foram

atingidos ao discutir as oportunidades e os desafios do uso de tecnologia no design instrucional.
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