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RESUMO: A crescente utilizagdo das midias digitais no curriculo educacional tem transformado o processo de
ensino-aprendizagem, oferecendo novas oportunidades para enriquecer a educagdo, tanto no ambito escolar quanto
universitario. O uso de plataformas de aprendizado online, redes sociais, podcasts, videos e jogos digitais tem
proporcionado maior flexibilidade, personalizacdo e interatividade no ensino. Este estudo tem como objetivo geral
analisar a integracdo das midias digitais no curriculo educacional, explorando seus impactos no engajamento dos
alunos, desenvolvimento de habilidades digitais e na personalizacdo do aprendizado. A justificativa para esta
pesquisa se baseia na necessidade de compreender como as tecnologias digitais estdo sendo aplicadas no ensino e
seus efeitos sobre o desempenho académico e a preparagdo dos alunos para um mercado de trabalho digitalizado. A
metodologia adotada foi a revisdo bibliografica, com o objetivo de reunir e analisar os principais estudos sobre a
utilizagdo de midias digitais na educagdo. Como conclusdo, a pesquisa evidenciou que, embora existam desafios
significativos na implementacdo das midias digitais, como a falta de infraestrutura e a resisténcia a mudanga por
parte de educadores e alunos, os beneficios sdo amplamente reconhecidos. As tecnologias digitais promovem a
democratizagdo do acesso ao conteudo educacional, favorecem a personalizacdo do aprendizado e preparam os
alunos para as exigéncias de um mercado de trabalho digital. Para garantir que os beneficios sejam plenamente
aproveitados, é necessario superar as barreiras estruturais e promover a capacitacao continua dos educadores.
Palavras-Chave:  Midias Digitais. Ensino-Aprendizagem. Tecnologias Educacionais

ABSTRACT: The increasing use of digital media in the educational curriculum has transformed the teaching and
learning process, offering new opportunities to enrich education both in schools and universities. The use of online
learning platforms, social networks, podcasts, videos, and digital games has provided greater flexibility,
personalization, and interactivity in teaching. The general objective of this study is to analyze the integration of
digital media into the educational curriculum, exploring its impacts on student engagement, digital skill
development, and personalized learning. The justification for this research is based on the need to understand how
digital technologies are being applied in teaching and their effects on academic performance and students'
preparation for a digitized labor market. The methodology adopted was a literature review, with the aim of gathering
and analyzing the main studies on the use of digital media in education. In conclusion, the research highlighted that,
although there are significant challenges in implementing digital media, such as lack of infrastructure and resistance
to change by educators and students, the benefits are widely recognized. Digital technologies promote the
democratization of access to educational content, facilitate personalized learning, and prepare students for the
demands of a digital workforce. To ensure that the benefits are fully realized, it is necessary to overcome structural
barriers and promote continuous training for educators.

Keywords: Digital Media, Teaching and Learning, Educational Technologies.

ISSN: 2966-4705 3458-3466


mailto:luipojuca@hotmail.com
mailto:Girlandiomust@gmail.com

REVISTA EDUCACAO CONTEMPORANEA - REC

1 Introducao

A educacao tem passado por transformagdes profundas nas ultimas décadas, com a
crescente inserc¢ao das tecnologias digitais no ambiente escolar e universitario. A integracao das
midias digitais no curriculo educacional ndo s6 facilita o acesso ao conhecimento, mas também
contribui para a criagdo de um ambiente de aprendizagem mais dindmico, interativo e alinhado
as necessidades do século XXI. As tecnologias digitais oferecem intimeras possibilidades para
enriquecer o processo de ensino-aprendizagem, mas, a0 mesmo tempo, trazem desafios
relacionados a infraestrutura, capacitacdo docente e resisténcia & mudanga. Este estudo visa
investigar os diferentes tipos de midias digitais utilizadas no contexto educacional e seus
impactos no processo de ensino-aprendizagem, com foco nos beneficios e desafios dessa
implementagao.

O objetivo geral desta pesquisa ¢ analisar a integracao das midias digitais no curriculo
escolar e universitario, identificando suas contribuigdes para o engajamento dos alunos, o
desenvolvimento de habilidades digitais e a personalizagdo do aprendizado. Para isso, os
objetivos especificos incluem investigar os tipos de midias digitais mais utilizadas, examinar o
impacto dessas midias no desempenho académico e analisar os principais desafios enfrentados
na sua implementacdo. A justificativa para a realiza¢do deste estudo baseia-se na necessidade

de entender como as tecnologias digitais estdo sendo utilizadas nas praticas pedagdgicas e quais

os efeitos dessa utiliza¢do para a qualidade do ensino, além de contribuir para a formagao dos
alunos para um mercado de trabalho cada vez mais tecnologico.

A metodologia adotada para a realizacdo desta pesquisa foi a revisdo bibliografica, a
qual buscou reunir e analisar estudos académicos, artigos, livros e outros materiais relevantes
sobre o tema. A pesquisa teve como foco a identificagdo de conceitos chave sobre a integracao
de midias digitais, a analise de suas aplicacdes no ensino, bem como as vantagens e dificuldades
percebidas por educadores e alunos. O problema de pesquisa abordado neste estudo consiste
em entender como a integragdo de diferentes tipos de midias digitais no curriculo escolar e
universitario impacta o processo de ensino-aprendizagem, ¢ quais os desafios e beneficios
percebidos por educadores e alunos. A estrutura da pesquisa foi organizada da seguinte forma:
inicialmente, foi apresentada a introdugdo, abordando os conceitos-chave da pesquisa; em
seguida, o desenvolvimento foi estruturado para contextualizar o tema, utilizando a analise de
diversos autores; por fim, as consideragdes finais sdo apresentadas, resumindo os principais
achados da pesquisa.
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2. Midias Digitais no Contexto Educacional: Tipos e Defini¢oes

As midias digitais tém se tornado uma parte essencial no contexto educacional,
oferecendo novas oportunidades para enriquecer o processo de ensino-aprendizagem. Diversos
tipos de midias digitais estdo sendo empregados nas institui¢des de ensino, desde o ensino
basico até o universitario. Essas ferramentas nao apenas ampliam o acesso a informagao, mas
também transformam a maneira como o conhecimento ¢ compartilhado e construido pelos
estudantes e professores. A seguir, sera apresentado um panorama geral sobre as principais
midias digitais utilizadas na educac¢@o, suas defini¢des e caracteristicas.

As plataformas de aprendizado online sdo ferramentas digitais que permitem a oferta de

cursos, aulas e materiais didaticos de forma virtual. Segundo Kenski (2007), as plataformas

digitais, também conhecidas como ambientes virtuais de aprendizagem, possibilitam um ensino
mais flexivel e acessivel, sendo fundamentais para o desenvolvimento de praticas pedagdgicas
mais interativas e dindmicas. Exemplos comuns dessas plataformas incluem Moodle, Google
Classroom ¢ Edmodo, que permitem que os alunos tenham acesso a conteudos de forma
auténoma, podendo interagir com os materiais, realizar avaliagdes e trocar experiéncias com
outros alunos e professores.

Além disso, essas plataformas permitem que os professores monitorem o desempenho
dos alunos, oferecendo feedback continuo e personalizado. A integracao dessas plataformas ao
curriculo escolar e universitario € essencial para fomentar a aprendizagem colaborativa e a
autonomia dos estudantes, elementos essenciais para a formacao de competéncias no cenario
atual (Santos & Silva, 2016).

As redes sociais, como Facebook, Instagram e Twitter, tornaram-se ferramentas comuns
na educagdo, permitindo que professores e alunos compartilhem conhecimentos, discutam
topicos e criem comunidades de aprendizagem. A utilizagdo dessas plataformas na educacdo ¢é
uma tendéncia crescente, como destacam Garcia e Oliveira (2018), que argumentam que as
redes sociais podem criar espagos de interagao e didlogo, essenciais para o desenvolvimento de
habilidades comunicativas e colaborativas nos estudantes.

Apesar de sua popularidade, ¢ importante que os educadores saibam usar as redes sociais
de maneira critica e pedagégica. E necessario nio apenas acompanhar a evolugio dessas
ferramentas, mas também trabalhar de forma consciente e ética em seu uso. Garcia e Oliveira

(2018) ressaltam que, ao incorporar as redes sociais no curriculo, € possivel incentivar os alunos
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a se engajarem com o conteudo de forma mais ativa e motivada.
Os aplicativos educativos tém se mostrado eficazes em diferentes niveis de ensino,
proporcionando uma maneira interativa e envolvente de aprender. Estes aplicativos podem ser

utilizados tanto para refor¢ar o aprendizado de disciplinas tradicionais, como matematica,

portugués e ciéncias, quanto para desenvolver competéncias digitais e cognitivas. Segundo
Soares e Silva (2017), os aplicativos educacionais, ao promoverem atividades praticas, tornam
o aprendizado mais atrativo e acessivel, estimulando a curiosidade e a criatividade dos
estudantes.

Esses aplicativos permitem que os alunos aprendam no seu préprio ritmo, oferecendo
diferentes formas de interagdo, como quizzes, jogos € videos tutoriais. Além disso, eles podem
ser usados para personalizar o processo de ensino, ajudando os educadores a atender as
necessidades especificas de cada aluno, de acordo com seu nivel de aprendizagem.

O uso de videos na educagao tem se expandido com o aumento do acesso a internet e de
plataformas como YouTube e Vimeo. Os videos educacionais tém o poder de proporcionar uma
aprendizagem mais visual e dindmica, o que facilita a compreensdo de conceitos complexos.
Como apontado por Almeida (2019), o uso de videos na educagdo permite que os alunos
visualizem e compreendam melhor o conteudo, tornando o aprendizado mais envolvente. Além
disso, os videos podem ser reutilizados, permitindo que os alunos revisitem os contetidos
sempre que necessario, reforcando o processo de aprendizagem.

Os podcasts sdo outra forma de midia digital que tem ganhado destaque no contexto
educacional. Consistindo em gravacdes de dudio sobre diversos temas, os podcasts oferecem
uma maneira flexivel de aprender, permitindo que os alunos acessem o contetdo durante o
trajeto para a escola ou enquanto realizam outras atividades. De acordo com Lima (2020), os
podcasts s3o uma excelente ferramenta para promover o ensino de conteudos que exigem maior
concentracao auditiva, como literatura, historia e até discussdes académicas.

Os podcasts também promovem o desenvolvimento de habilidades auditivas, essenciais
para a formagdo critica dos alunos, além de permitir que a aprendizagem ocorra em diversos
contextos e horarios. Sua integracdo ao curriculo académico ¢ especialmente util para

complementar os métodos tradicionais de ensino e promover a aprendizagem fora da sala de

aula.

Os jogos digitais, especialmente os educativos, tém se mostrado uma ferramenta
poderosa para o ensino. Eles oferecem uma abordagem ludica para a aprendizagem, o que pode

aumentar o engajamento ¢ motivagao dos alunos. Segundo Cunha e Oliveira (2016), os jogos
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digitais sdo eficazes na promocao de habilidades cognitivas, como resolugdao de problemas e
pensamento estratégico, além de trabalharem competéncias socioemocionais, como
colaboragdo e comunicagao.

A utilizagdo de jogos digitais nas escolas e universidades pode ser um excelente meio
de integrar teoria e pratica de forma divertida e instigante, facilitando a retencdo do
conhecimento. Os jogos educativos podem ser aplicados em diversas areas do conhecimento,
como matematica, fisica, histéria e linguagens, promovendo um aprendizado ativo e

cooperativo.

2.1 Impactos das Midias Digitais no Ensino-Aprendizagem

O uso de midias digitais no contexto educacional tem gerado impactos significativos no
processo de ensino-aprendizagem, proporcionando novas maneiras de ensino que vao além do
modelo tradicional. As tecnologias digitais influenciam diretamente o engajamento dos alunos,
o desenvolvimento de habilidades digitais, o desempenho académico e a colaboragdo entre
estudantes. Neste topico, serdo analisados os principais efeitos dessas midias no ambiente
escolar e universitario, destacando como elas contribuem para a personalizacdo do aprendizado
e o atendimento das necessidades individuais dos alunos.

O engajamento dos alunos ¢ um dos principais aspectos impactados pelas midias
digitais. De acordo com Lima (2020), as tecnologias digitais, como plataformas de aprendizado
e recursos multimidia, oferecem uma forma mais atraente e interativa de aprendizagem, o que

favorece o envolvimento dos estudantes. As plataformas online e os aplicativos educativos

permitem que os alunos participem de atividades praticas, como quizzes, jogos e simulacdes,
que tornam o aprendizado mais dindmico. O uso dessas ferramentas contribui para a motivagao
dos alunos, tornando o aprendizado mais significativo e prazeroso, além de incentivar a
exploragdo autonoma do contetido.

Além disso, os videos educacionais, podcasts e outras midias visuais tornam o processo
de aprendizagem mais acessivel, atendendo a diferentes estilos de aprendizagem. Como afirma
Almeida (2019), o uso dessas tecnologias facilita a absor¢cdo de contetidos complexos, pois os
alunos podem revisar os materiais sempre que necessario, melhorando sua compreensao e
retengao.

Outro impacto importante das midias digitais ¢ o desenvolvimento de habilidades
digitais nos alunos, uma competéncia essencial no mundo moderno. Segundo Kenski (2007),
as tecnologias educacionais ndo apenas ajudam os alunos a adquirir contetido académico, mas
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também os preparam para um mercado de trabalho cada vez mais digitalizado. O uso de
ferramentas como editores de texto, planilhas, apresentagdes e plataformas de comunicagao
favorece o desenvolvimento de habilidades tecnologicas, que sdo cada vez mais exigidas nas
profissdes contemporaneas.

O aprendizado dessas ferramentas ocorre de forma integrada ao curriculo escolar,
tornando-se parte natural do processo educacional. Soares e Silva (2017) destacam que os
aplicativos educativos nao s6 proporcionam o aprendizado de conteudo especifico, mas também
permitem que os alunos desenvolvam competéncias que vao além da sala de aula, como a
resolugdo de problemas, a colaboragdo digital e a comunicagdo eficaz no ambiente virtual.

As midias digitais também tém se mostrado eficazes na melhoria do desempenho
académico dos estudantes. O uso de plataformas de ensino e aprendizagem baseadas em
tecnologia permite uma maior personalizacdo do aprendizado, pois os alunos podem acessar

contetdos de acordo com suas necessidades, interesses e ritmo de aprendizagem. Santos e Silva

(2016) afirmam que as plataformas de aprendizado online, ao fornecerem feedback imediato e
personalizado, ajudam a identificar areas de dificuldade e permitem que os alunos se
concentrem em aspectos especificos do conteudo, promovendo um aprendizado mais eficaz e
assertivo.

Além disso, as tecnologias digitais facilitam a realizacdo de atividades fora do ambiente
escolar, permitindo que os alunos revisem os materiais e se aprofundem no conteudo em seu
proprio tempo. Isso contribui para o melhor aproveitamento dos estudos e, consequentemente,
para o aumento do desempenho académico.

As midias digitais também favorecem a aprendizagem colaborativa, uma vez que muitas
ferramentas digitais sdo projetadas para permitir que os alunos interajam entre si,
compartilhando ideias e solugdes. As redes sociais e as plataformas de aprendizagem
colaborativa, como Google Drive e Padlet, sdo excelentes exemplos de como a tecnologia pode
criar espagos para o trabalho em grupo e a troca de conhecimentos. Garcia e Oliveira (2018)
observam que o uso dessas plataformas fortalece a colaboragao entre os estudantes, estimulando
o trabalho em equipe e a constru¢do coletiva de conhecimento.

Esse tipo de aprendizado ndo s6 desenvolve competéncias sociais € emocionais, como
também contribui para a forma¢do de um ambiente mais inclusivo, onde todos os alunos podem
contribuir de acordo com suas habilidades e conhecimentos, enriquecendo a experiéncia de
aprendizagem.

A personaliza¢do do aprendizado ¢ uma das maiores vantagens que as midias digitais

oferecem aos estudantes. Como destacam Cunha e Oliveira (2016), a possibilidade de adaptar
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o conteudo de acordo com as necessidades individuais de cada aluno torna o processo de
aprendizagem mais eficiente. As plataformas digitais, ao coletarem dados sobre o desempenho
dos alunos, sdo capazes de sugerir atividades personalizadas, ajustando o ritmo e a dificuldade

do conteudo de acordo com as necessidades especificas de cada estudante.

Isso permite que alunos com diferentes ritmos de aprendizagem recebam o suporte
necessario para avangar no contetido sem a pressdo do ritmo da turma. A personalizacio
também ¢ benéfica para os alunos com dificuldades de aprendizagem, pois permite que eles
tenham um acompanhamento mais proximo, adaptado ao seu estilo de aprendizagem, o que

pode resultar em melhores resultados académicos.
2.2 Desafios e Beneficios na Implementacao de Midias Digitais no Curriculo Educacional

A implementagdo de midias digitais nas escolas e universidades enfrenta desafios
significativos. A falta de infraestrutura adequada ¢ um dos maiores obstaculos, ja que muitas
instituicdes ndo possuem acesso a internet de qualidade ou equipamentos suficientes para a
utilizagdo plena das tecnologias (Kenski, 2007). Além disso, a capacitacdo docente ¢
fundamental, pois muitos professores ainda nao possuem treinamento suficiente para integrar
as ferramentas digitais nas praticas pedagogicas, gerando resisténcia ao uso dessas tecnologias
(Garcia & Oliveira, 2018). Outro desafio importante ¢ a resisténcia dos alunos, que, apesar de
serem nativos digitais, muitas vezes ndo conseguem utilizar as tecnologias de forma produtiva
para a aprendizagem (Almeida, 2019). A acessibilidade também ¢ uma questdo critica, ja que
estudantes com deficiéncia podem enfrentar barreiras no uso de midias digitais sem adaptacdes
adequadas (Soares & Silva, 2017).

Por outro lado, os beneficios da integracio das midias digitais sdo claros. Elas
promovem a democratiza¢do do acesso ao contetido, permitindo que os alunos estudem de
qualquer lugar e a qualquer momento, especialmente por meio de plataformas como Google
Classroom e Moodle (Kenski, 2007). As midias digitais também preparam os alunos para o
mercado de trabalho, desenvolvendo habilidades tecnologicas essenciais (Cunha & Oliveira,
2016). Além disso, elas favorecem a personalizagdo do aprendizado, ajustando o contetido de

acordo com as necessidades individuais de cada aluno (Lima, 2020). As tecnologias também

incentivam a aprendizagem colaborativa, promovendo a interacdo entre os alunos e o

desenvolvimento de habilidades sociais € de comunicacao (Santos & Silva, 2016).

ISSN: 2966-4705 3458-3466



REVISTA EDUCACAO CONTEMPORANEA - REC

3 Consideracoes Finais

A integragdo das midias digitais no curriculo educacional oferece um grande potencial
para transformar o processo de ensino-aprendizagem, proporcionando novas formas de
interagdo, personalizagdo e acesso ao conhecimento. Embora a implementacdo dessas
tecnologias enfrente desafios considerdveis, como a falta de infraestrutura adequada, resisténcia
por parte de educadores e alunos, e questdes de acessibilidade, os beneficios sdo inegaveis. As
ferramentas digitais, quando bem utilizadas, democratizam o acesso a educa¢ao, promovem a
personalizagdo do aprendizado e preparam os alunos para um mercado de trabalho cada vez
mais digitalizado. A utilizagdo de plataformas de aprendizagem, redes sociais, aplicativos
educativos e outras midias digitais fortalece o desenvolvimento de habilidades cognitivas e
digitais, fundamentais para o futuro dos estudantes.

Entretanto, para que os beneficios das midias digitais sejam plenamente aproveitados, ¢
necessario superar as barreiras encontradas na sua implementagdo. Investir em capacitacao
docente, melhorar a infraestrutura tecnologica das escolas e promover a inclusdo digital sdao
passos essenciais para garantir que todos os alunos tenham as mesmas oportunidades de
aprendizado. Com uma abordagem pedagogica alinhada as inovagdes tecnoldgicas e uma
preparagdo continua dos educadores, as midias digitais podem se consolidar como aliadas
poderosas no processo educativo, proporcionando uma aprendizagem mais engajante, eficaz e

adaptada as necessidades de cada estudante.
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