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RESUMO: O objetivo geral foi analisar como plataformas digitais e demais midias tecnoldgicas tém
influenciado as praticas pedagogicas, a organizagdo curricular e a dindmica de aprendizagem em instituigdes
publicas e privadas. A pesquisa foi desenvolvida com base em uma pesquisa bibliografica. A integra¢do das
midias digitais nos curriculos escolares ¢ universitarios como uma resposta as transformagdes tecnologicas e
pedagogicas da educacdo contemporanea. Os resultados indicam que plataformas como Moodle, Google
Classroom, Canvas e Blackboard ampliam as possibilidades pedagogicas ao organizar conteudos, promover
interacdes e acompanhar o progresso dos estudantes. Identificou-se que as midias digitais podem fortalecer
metodologias ativas, personalizar o ensino e favorecer avaliagdes processuais, embora ainda existam desafios
relacionados ao acesso, formagdo docente e ao risco de usos superficiais ou meramente instrumentais. Conclui-
se que a integracdo das midias digitais ao curriculo é um processo irreversivel, porém depende de planejamento
critico, atualizag@o institucional e praticas alinhadas a cultura digital.
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ABSTRACT: The general objective was to analyze how digital platforms and other technological media have
influenced pedagogical practices, curriculum organization, and learning dynamics in public and private
institutions. The research was developed based on a bibliographic review. The integration of digital media into
school and university curricula is understood as a response to the technological and pedagogical transformations
of contemporary education. The results indicate that platforms such as Moodle, Google Classroom, Canvas, and
Blackboard expand pedagogical possibilities by organizing content, promoting interaction, and monitoring
student progress. It was identified that digital media can strengthen active methodologies, personalize teaching,
and support process-based assessment, although challenges persist regarding access, teacher training, and the
risk of superficial or merely instrumental use. It is concluded that the integration of digital media into the
curriculum is an irreversible process; however, it requires critical planning, institutional updating, and
pedagogical practices aligned with the principles of digital culture.
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1 Introducio

A presenca das tecnologias digitais no cotidiano educacional tornou-se uma realidade
indissociavel das praticas pedagdgicas contemporaneas. Em um cenario no qual o acesso a
informagdo ¢ imediato e a comunicagdo ocorre de forma multimodal, a escola e a universidade
sdo desafiadas a ressignificar suas formas de ensinar, aprender e avaliar. A integracdo de midias
digitais ao curriculo ja ndo pode ser compreendida apenas como complemento tecnoldgico, mas

como parte constitutiva de um modelo educacional alinhado as demandas da cultura digital.
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Esse movimento revela uma mudanga importante de paradigma: saimos de um modelo
baseado apenas na transmissao de conteudos para uma abordagem que prioriza interagdo,
colaboragdo, autonomia e personaliza¢ao da aprendizagem. Autores de diferentes perspectivas

ressaltam que essa transformagdo vai além da simples adogdo de ferramentas digitais — ela

exige repensar o papel do professor, rever métodos de avaliagcdo e reconstruir a propria ideia de
curriculo dentro da logica da cultura digital. Além disso, o uso crescente de plataformas digitais
tem reconfigurado processos formativos, permitindo que contetidos, atividades e interagdes
migrem para formatos hibridos e flexiveis, utilizados tanto no ensino basico quanto no superior.

Este artigo tem como O objetivo geral foi analisar como plataformas digitais e demais
midias tecnoldgicas tém influenciado as praticas pedagbgicas, a organizagdo curricular e a
dindmica de aprendizagem em institui¢des publicas e privadas.

Metodologicamente, fundamenta-se em pesquisa bibliografica. Segundo Gil (2022), a
pesquisa bibliografica consiste em um estudo baseado em materiais ja publicados, permitindo
ao pesquisador conhecer, analisar e interpretar contribui¢des cientificas relevantes sobre o tema
investigado.

Ao longo do texto, primeiro sdo apresentados os fundamentos tedricos sobre cultura
digital e curriculo. Depois, discute-se o papel das plataformas educacionais no processo de
ensino e aprendizagem. Por fim, sdo analisados os desafios e as perspectivas para consolidar

praticas pedagogicas mediadas por tecnologias digitais.

2 Panorama Conceitual das Midias Digitais e sua Rela¢io com o Curriculo

Contemporaneo

A discussao sobre a integracdo das midias digitais no curriculo escolar e universitario
ganha relevancia em um cenario educacional profundamente marcado pela cultura digital. A
transicdo de modelos tradicionais para propostas pedagodgicas mediadas por tecnologias nao
ocorre apenas como resposta a transformacdes tecnologicas, mas reflete mudangas estruturais

na forma como aprendemos, interagimos e construimos conhecimento nas sociedades atuais

(Belloni, 2019). Nesse sentido, compreender o conceito de midias digitais e seus impactos no
processo de ensino e aprendizagem torna-se fundamental para repensar o curriculo e suas
praticas.

Segundo Belloni (2019), a educagdo contemporanea se desenvolve em meio a um
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ecossistema comunicacional hibrido no qual diferentes suportes, linguagens e redes se
articulam. A autora observa que a educa¢do mediada por tecnologias ja ndo pode ser vista
apenas como um recurso complementar, mas como uma pratica consolidada, sobretudo em
contextos que adotam metodologias mais flexiveis e ndo lineares. Dessa forma, o uso das midias
digitais vai além de ferramentas ou suportes técnicos: ele se configura como um fenémeno
cultural, social e também pedagogico, que transforma a maneira de ensinar, aprender e se
relacionar com o conhecimento.

No campo curricular, Bacich e Moran (2018) explicam que a cultura digital exige uma
reorganizac¢do da pratica pedagdgica, favorecendo maior autonomia, colaboracao, resolucao de
problemas e protagonismo estudantil. Para esses autores, a incorpora¢do de tecnologias ao
curriculo requer mais que acesso a dispositivos e softwares; implica novas formas de organizar
o conhecimento, diferentes dinamicas avaliativas e uma revisdo epistemologica sobre o papel
docente e discente.

Esse movimento pode ser observado tanto no Ensino Basico quanto no Ensino Superior.
Em contextos universitarios, especialmente, o uso de plataformas educacionais consolida

praticas hibridas e flexiveis. De acordo com Melo (2025, p. 4),

O uso de plataformas digitais como Moodle, Google Classroom, Canvas e Blackboard
tem se tornado frequente em universidades publicas e privadas, pois essas ferramentas
proporcionam um ambiente organizado de contetidos, avaliacdes e atividades, ao

mesmo tempo que facilitam a intera¢ao entre professores e estudantes.

Esse trecho evidencia como as plataformas digitais deixaram de ser apenas
complementos tecnoldgicos e passaram a ocupar um papel central na organizacao do processo
educativo. Ao reunir conteudo, atividades, avaliacOes e canais de interagdo em um unico
ambiente, tais plataformas contribuem para uma dindmica mais integrada e continua de
aprendizagem. Além disso, mostram-se alinhadas as demandas contemporaneas da educacao,
que requerem flexibilidade, acessibilidade e comunicagdo constante entre professores e
estudantes. Assim, o apontamento de Melo (2025) reforca que o uso dessas tecnologias ndo
responde apenas a inovagdo, mas a necessidade de reconfigurar praticas pedagogicas frente a
cultura digital.

Além disso, pesquisas recentes apontam que a flexibilidade proporcionada pelas
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plataformas digitais contribui para processos mais personalizados. Melo (2025, p. 5) destaca
que, “as plataformas digitais também possibilitam a personaliza¢cdo do ensino, adequando
conteudos e atividades as necessidades e ao ritmo de aprendizagem de cada estudante”.

De maneira semelhante, Bacich e Moran (2018) apontam que a personalizacdo e a
interacao possibilitadas pelas tecnologias digitais contribuem para praticas mais dialdgicas,
exploratorias e colaborativas, aproximando a escola da logica de aprendizagem continua que ja
caracteriza a sociedade digital.

Portanto, o panorama conceitual analisado demonstra que a integracdo das midias
digitais ao curriculo ndo deve ser compreendida apenas como uma inovag¢ao técnica, mas como
um movimento de transformagdo pedagdgica, epistemoldgica e institucional, alinhado as
demandas da cultura digital contemporanea.

Com base nessa compreensao sobre cultura digital, curriculo e o papel transformador
das tecnologias na educagdo, torna-se necessario avangar para uma analise mais especifica dos
ambientes digitais utilizados em contextos formativos. Nesse sentido, o préximo topico discute

como as plataformas educacionais t€ém sido incorporadas aos processos pedagogicos,

destacando seus usos, potencialidades e também os limites que ainda permeiam sua

implementagao nas praticas escolares e universitarias.
2.1 Plataformas digitais e processos pedagogicos: usos, potencialidades e limites

Ao analisar a integracao das tecnologias digitais ao curriculo, torna-se necessario refletir
sobre como as plataformas e midias digitais influenciam praticas pedagdgicas, métodos
avaliativos e relagdes de ensino-aprendizagem. A literatura aponta que ambientes virtuais e
midias digitais ampliam a comunicagdo, flexibilizam o acesso aos conteudos e favorecem
processos colaborativos, contribuindo para experiéncias educativas mais integradas e
contextualizadas (Belloni, 2019).

Apesar dos avangos, a integracao dessas tecnologias ainda acontece de forma desigual.
As diferengas aparecem tanto na infraestrutura disponivel quanto no dominio pedagdgico
necessario para utilizd-las com intencionalidade. Em muitas institui¢des, plataformas como
Moodle, Canvas, Blackboard e Google Classroom acabam sendo usadas apenas para
disponibilizar arquivos, mantendo praticas tradicionais dentro de um formato digital, sem
explorar plenamente seu potencial para inovagao pedagdgica. Esse fendomeno, frequentemente
denominado ‘transposi¢ao digital’, reforga o risco de considerar a tecnologia como um fim em
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sl mesma.

Bacich e Moran (2018) defendem que metodologias inovadoras exigem
intencionalidade pedagogica e planejamento critico. Para os autores, utilizar midias digitais
implica reconfigurar a relagdo entre teoria e pratica, promover atividades problematizadoras e
incentivar experiéncias em que os estudantes construam conhecimento de maneira ativa. Assim,
ao invés de apenas consumir contetidos, os aprendizes devem ser estimulados a produzir,

interagir, testar hipoteses e refletir.

Além disso, a personalizagdo mencionada por Melo (2025) dialoga com tendéncias
atuais, como o uso de dados educacionais, inteligéncia artificial e sistemas adaptativos capazes
de acompanhar o desempenho e sugerir interven¢des ao longo do processo de aprendizagem.
Esses recursos tornam possivel construir trajetorias mais flexiveis, ajustadas ao ritmo e as
necessidades de cada estudante. No entanto, autores como Belloni (2019) chamam a aten¢ao
para questdes €ticas que emergem nesse cenario, especialmente no que diz respeito a
privacidade de dados, aos mecanismos de vigilancia pedagogica, a possivel padronizacio de
comportamentos e as desigualdades de acesso que podem ser reforgadas por essas tecnologias.
Outro ponto relevante diz respeito a inclusdo digital. Mesmo com politicas publicas e
expansao tecnoldgica, a desigualdade permanece como um desafio estrutural tanto em escolas
quanto universidades. A utilizagdo de midias digitais, quando desvinculada de praticas
inclusivas, pode reforcar distdncias cognitivas, socioecondmicas e culturais entre estudantes
(Belloni, 2019).

Assim, embora as midias digitais oferecam um terreno promissor para a inovacao
curricular, seu uso demanda um olhar critico e consciente. Mais do que dominar ferramentas, ¢
necessario investir em formagao continuada, repensar praticas pedagdgicas e construir politicas
institucionais que sustentem essas mudancgas. Integrar tecnologia ao curriculo ndo significa
apenas usar plataformas, mas transformar a cultura pedagogica, planejar com intencionalidade
e garantir que o processo seja inclusivo, ético e comprometido com a formacgao integral dos

estudantes.

3 Consideracdes Finais

A andlise desenvolvida ao longo deste artigo permitiu compreender que a integragao das
midias digitais ao curriculo escolar e universitario constitui uma necessidade urgente diante do
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atual cendrio educacional marcado pela cultura digital. O objetivo do estudo foi alcangado ao
evidenciar que plataformas digitais, aplicativos educacionais e recursos multimidiaticos
deixaram de ocupar um papel meramente complementar para se tornarem componentes centrais
na organizagdo do curriculo, nas praticas pedagogicas e nos processos de construcdo do
conhecimento. Essas tecnologias passam, portanto, a integrar de forma organica a dinamica
educativa, influenciando a forma como se ensina, se aprende e se avalia. A metodologia
evidenciou que as midias digitais ampliam estratégias de ensino, favorecem a personalizagao
da aprendizagem e fortalecem a interag@o entre estudantes e professores, embora sua integragao
efetiva ainda dependa de planejamento pedagdgico, politicas institucionais e formagao
continuada.

Conclui-se que o uso consciente, critico e contextualizado das midias digitais no
curriculo escolar e superior ndo representa apenas uma inovagdo tecnologica, mas uma
transformagao educacional que demanda novas posturas pedagogicas e institucionais. Os
resultados mostram que o uso dessas midias tende a se expandir, favorecendo modelos hibridos
e flexiveis de ensino, capazes de promover aprendizagens mais significativas e alinhadas as
demandas atuais. No entanto, essa integracdo deve sempre considerar a equidade, a
intencionalidade pedagogica e o compromisso com a aprendizagem integral, garantindo que a
tecnologia seja um meio de humanizar, ampliar oportunidades e qualificar processos

educativos.
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